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Cuốn sách này được dành tặng cho chị gái yêu quý của tôi, Mari. 
(http://mari-kistler.memory-of.com/About.aspx)
Mari, NHÌN KÌA! Cậu ở trong sách của mình như mình đã hứa với cậu!









Khám phá các chương trình tặng sách, xem trước, ưu đãi và nhiều hơn nữa.





Nhấn vào đây để tìm hiểu thêm.




[image: Da Capo logo]










Giới thiệu

CChúc mừng! Nếu bạn đã cầm cuốn sách này lên, bạn đang khám phá khả năng rằng có thể, chỉ có thể thôi, bạn thực sự có thể học vẽ.

Đoán xem? Bạn đúng rồi! Ngay cả khi bạn có ít hoặc không có kinh nghiệm vẽ trước đó, và ngay cả khi bạn không tin rằng mình có tài năng bẩm sinh, nếu bạn có thể tìm vài cây bút chì và dành hai mươi phút mỗi ngày trong ba mươi ngày, bạn có thể học cách vẽ tuyệt vời.hình ảnh. Vâng, bạn đã tìm thấy đúng giáo viên. Và vâng, bạn đã tìm thấy đúng cuốn sách.
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Chào mừng bạn đến với thế giới đầy khả năng sáng tạo của tôi. Bạn sẽ học cách tạo ra những hình ảnh chân thực từ mọi thứ, từ ảnh đến phong cảnh trong thế giới xung quanh bạn và vẽ những bức tranh ba chiều hoàn toàn từ trí tưởng tượng của bạn. Tôi biết đây là một tuyên bố lớn với nhiều hứa hẹn. Tôi nhận thức rằng bạn có thể hoài nghi và tự hỏi làm thế nào tôi có thể đưa ra tuyên bố như vậy. Cách đơn giản nhấtđể tôi có thể chứng minh sự tự tin trong giảng dạy của mình, tôi sẽ chia sẻ với bạn những câu chuyện thành công của các học sinh trước đây.




Vẽ như một Kỹ Năng Học Được 
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Trong suốt ba mươi năm qua, tôi đã dạy hàng triệu người cách vẽ trong những chuyến đi rộng rãi khắp cả nước và qua các chương trình truyền hình, trang web và video của tôi. Nhiều trẻ em đã lớn lên xem các bài học vẽ của tôi trên truyền hình công cộng và đã theo đuổi sự nghiệp trong lĩnh vực minh họa, hoạt hình, thiết kế thời trang, kỹ thuật thiết kế và kiến trúc. Tôi có những cựu sinh viên đãgiúp thiết kế Trạm Vũ trụ Quốc tế, Tàu con thoi của NASA, và các Rover thám hiểm sao Hỏa cũng như những người đã làm việc trên các dự án phim hoạt hình lớn nhưShrek,Madagascar,Bị Cuốn Trôi,Gia Đình Siêu Nhân,Bàn Chân Hạnh Phúc, vàCuộc Sống Của Bọ.
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Nhưng đây là một bí mật—học là học và vẽ là vẽ, không quan trọng bạn bao nhiêu tuổi. Các kỹ thuật của tôi hiệu quả với người lớn cũng như với trẻ em—tôi biết điều này, vì tôi đã dạy hàng nghìn người lớn rồi. Trong cuốn sách này, tôi sẽ giới thiệu các khái niệm tinh vi và lý thuyết vẽ phức tạp theo cách đơn giản, dễ hiểu, nhưng vì tôi vẫn còn tâm hồn trẻ thơ, tôi sẽ không cắt giảm bất kỳ điều gì.niềm vui mà tôi tin rằng vẽ tranh phải có.

Tôi là một họa sĩ minh họa truyện tranh theo nghề, nhưng những bài học này sẽ cung cấp cho bạn bộ kỹ năng cơ bản giúp bạn có thể vẽ ba chiều theo bất kỳ phong cách nào (hình vẽ thực tế, nghiên cứu ảnh, chân dung) hoặc chất liệu nào (sơn dầu, màu nước, phấn màu).

Tôi sẽ dạy bạn cách vẽ bằng phương pháp từng bước một, theo dõi cùng nhau đã chứng minh là thành công.cho tất cả học sinh của tôi. Tôi sẽ tập trung gần như hoàn toàn vào những gì tôi gọi là "Chín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ," bắt đầu từ các hình dạng cơ bản, bóng đổ, và vị trí, cho đến các phối cảnh nâng cao hơn, sao chép từ ảnh, và vẽ từ cuộc sống. Những khái niệm cơ bản này, được phát hiện và tinh chỉnh trong thời kỳ Phục hưng Ý, đã cho phép các nghệ sĩ tạo ra các bản vẽ ba chiều cho nhiềuhơn năm trăm năm. Tôi sẽ dạy bạn những điều cơ bản này, từng thuật ngữ một, từng bước một, từng dòng một. Tôi tin rằng bất kỳ ai cũng có thể học cách vẽ; đó là một kỹ năng có thể học được như đọc hoặc viết.

Chín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ tạo ra ảo giác về chiều sâu. Chúng như sau:1. Rút ngắn: Biến dạng một vật để tạo ảo giác rằng một phần của nó gần hơn với bạnmắt.
2. Đặt vị trí: Đặt một vật ở thấp hơn trên bề mặt của bức tranh để nó trông gần mắt bạn hơn.
3. Kích thước: Vẽ một vật lớn hơn để nó trông gần mắt bạn hơn.
4. Chồng chéo: Vẽ một đối tượng trước một đối tượng khác để tạo ảo giác thị giác rằng nó gần mắt bạn hơn.
5. Bóng đổ: Vẽ bóng tối trên một vật thể đối diện với nguồn sáng đã định vị để tạo ra ảo giácđộ sâu.
6. Bóng: Vẽ bóng tối trên mặt đất bên cạnh vật thể, đối diện với nguồn sáng đã được đặt, để tạo ảo giác về chiều sâu.
7. Đường viền: Vẽ các đường cong bao quanh hình dạng của một vật tròn để tạo ra độ sâu và khối lượng.
8. Đường chân trời: Vẽ một đường tham chiếu ngang để tạo ảo giác rằng các vật thể trong bức tranh đang ở các khoảng cách khác nhau từ mắt bạn.
9. Mật độ:Tạo ảo giác về khoảng cách bằng cách vẽ các đối tượng nhạt màu hơn và ít chi tiết hơn.


Không thể vẽ một hình ảnh ba chiều mà không áp dụng một hoặc nhiều quy luật cơ bản này. Chín công cụ này là các yếu tố nền tảng, không bao giờ thay đổi, luôn áp dụng được, và hoàn toàn có thể chuyển giao.

Ngoài Chín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ, còn có ba nguyên tắc cần ghi nhớ: thái độ,các chi tiết bổ sung và luyện tập liên tục. Tôi thích gọi chúng là "Bảng Chữ Cái của Vẽ Thành Công."

1. Thái độ: Nuôi dưỡng thái độ tích cực "Tôi có thể làm được điều này" là một phần quan trọng trong việc học bất kỳ kỹ năng mới nào.
2.Bchi tiết trách nhiệm: Thêm những ý tưởng và quan sát độc đáo của riêng bạn vào bức tranh để biến nó thành biểu hiện thật sự của bạn.
3.CThực hành liên tục: Việc áp dụng lặp đi lặp lại hàng ngày bất kỳ kỹ năng mới nào đã học là hoàn toàncần thiết để thành thạo kỹ năng một cách thành công.
Nếu không thực hành ba nguyên tắc này, bạn sẽ không thể phát triển như một nghệ sĩ. Mỗi nguyên tắc đều cần thiết cho sự phát triển sáng tạo của bạn.

Trong cuốn sách này, chúng ta cũng sẽ tập trung vào cách áp dụng Chín Quy Luật vào bốn "phân tử" cơ bản, hay các khối xây dựng, của vẽ ba chiều: hình cầu, hình lập phương, hình trụ, và hình nón.
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BạnCó thểHọc vẽ 

Với mỗi bài học, tôi sẽ giới thiệu thông tin, thuật ngữ và kỹ thuật mới, nhưng tôi cũng sẽ lặp lại các định nghĩa và ứng dụng mà bạn đã học trước đó. Thực tế, tôi sẽ lặp lại bản thân mình rất nhiều đến nỗi bạn chắc chắn sẽ nghĩ, "Người này lặp lại nhiều quá!" Nhưng tôi đã nhận thấy rằng sự lặp lại, ôn tập và thực hành sẽ mang lại thành công—và chúngcũng giúp bạn không phải rời khỏi bài học để tìm kiếm lời giải thích gốc.

Lời chỉ trích lớn nhất mà tôi nhận được trong ba mươi năm giảng dạy là, “Bạn đang dạy học sinh sao chép chính xác những gì bạn vẽ! Sự sáng tạo ở đâu? Sự sáng tạo ở đâu trong đó?” Tôi đã nghe bình luận này vô số lần và luôn từ một người phê bình chưa bao giờ học được bài học nào từ sách, lớp học của tôi.trang web, hoặc chương trình truyền hình công cộng. Phản ứng của tôi luôn giống nhau: “Bạn đã bao giờ cố gắng vẽ một bài học với tôi chưa?” “Chưa.” “Đây, ngồi xuống với cây bút chì này và bài học ‘hoa hồng’ này, ngay tại bàn này, trong hai mươi phút. Trong hai mươi phút, sau khi bạn hoàn thành bài học này, tôi sẽ trả lời câu hỏi đó cho bạn.” Hầu hết các nhà phê bình đều bỏ đi, nhưng một vài linh hồn mạo hiểm thực sự ngồi xuống.và vẽ bài học "hoa hồng" này. Đối với những nhà khám phá ý tưởng này, bóng đèn khả năng gần như có thể thấy sáng lên trên đầu họ khi họ cúi xuống bàn, vẽ hoa hồng.
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Điểm tôi muốn nhấn mạnh ở đây là để học vẽ, trước tiên một người phải vẽ. Một học sinh phải được truyền cảm hứng để thực sự cầm bút chì và tạo ra những đường nét trên một tờ giấy trắng. Nhiều người tôi gặp thực sự rất sợ hãi với ý tưởng này. Họ nghĩ rằng tờ giấy trắng đó là một vấn đề không thể giải quyết mà chỉ những nghệ sĩ tài năng mới có thể làm chủ. Nhưng sự thật là học cách vẽ vớiChín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ sẽ mang lại cho bạn một nền tảng vững chắc về sự tự tin, giúp bạn thưởng thức việc vẽ như một hình thức biểu đạt sáng tạo cá nhân.

Tất cả chúng ta, từng người một, đều thích vẽ khi còn nhỏ. Chúng ta vẽ lên mọi thứ! Chúng ta vẽ lên giấy, lên bàn, lên cửa sổ, trong bánh pudding, trong bơ đậu phộng... mọi thứ. Tất cả chúng ta đều được sinh ra với món quà tuyệt vời này của sự tự tin.và sự sáng tạo. Mỗi bức tranh mà chúng tôi vẽ đều là một kiệt tác trong tâm trí chúng tôi. Lâu đài với con rồng bay là một minh họa hoàn hảo cho hành động thời trung cổ. Cha mẹ chúng tôi đã củng cố sự tự tin này bằng những lời động viên như, “Vậy, Marky bé nhỏ, hãy kể cho tôi về bức tranh tuyệt vời này!” Ở đâu đó trên con đường, vào khoảng giữa lớp ba và lớp sáu, một vài người bắt đầu nói với chúng tôi, “Điều đókhông giống như một lâu đài với một con rồng bay qua! Nó trông giống như một đống phân (hoặc một bình luận không hay nào đó). Dần dần theo thời gian, đủ những bình luận tiêu cực đã làm xói mòn sự tự tin nghệ thuật tuyệt vời của chúng tôi đến mức chúng tôi bắt đầu tin rằng chúng tôi không có "tài năng" để vẽ hoặc tô màu hoặc sáng tạo. Chúng tôi chuyển sang những sở thích khác, tin rằng trong hàng thập kỷ chúng tôi không thể vẽ.

Vậy đâychúng ta đang cùng nhau với cuốn sách này. Tôi sẽ chứng minh rằng bạncó thểhọc cách vẽ bằng cách:1. Khơi gợi bạn cầm bút trở lại.
2. Chia sẻ với bạn thành công ngay lập tức trong việc vẽ các đối tượng ba chiều đơn giản mà thực sự trông giống như các đối tượng ba chiều mà bạn đã dự định vẽ.
3. Khơi dậy lại sự tự tin nghệ thuật tuyệt vời đã ngủ quên trong bạn suốt nhiều thập kỷ bằng cách từ từ, từng bước một,giới thiệu cho bạn những mảnh ghép dễ tiêu hóa về "khoa học" đằng sau việc vẽ khi bạn trải nghiệm một bài học thành công tuyệt vời sau một bài học khác.


Bây giờ, quay lại câu hỏi của nhà phê bình, "Sự sáng tạo ở đâu khi sao chép chính xác những gì tôi vẽ?" Đôi khi tôi trả lời, "Bạn có sao chép và vẽ lại các chữ cái trong bảng chữ cái khi học lớp một không?" Tất nhiên, chúng ta đều đã làm vậy. Đó là cách chúng ta học viết các chữ cái một cách tự tin.Sau đó, chúng tôi học cách viết từ và ghép chúng lại với nhau để tạo thành câu: “Xem Mark chạy!” Sau đó, chúng tôi ghép các câu lại với nhau để tạo thành đoạn văn, và cuối cùng chúng tôi ghép các đoạn văn lại để tạo thành câu chuyện. Đó chỉ là sự tiến triển hợp lý trong việc học một kỹ năng giao tiếp. Tôi cũng áp dụng sự tiến triển này trong việc dạy kỹ năng giao tiếp bằng hình ảnh qua việc vẽ. Bạn không bao giờ nghe ai nói rằnghọ không thể viết một bức thư, một công thức nấu ăn, hoặc một ghi chú "Gặp tôi ở Starbucks" vì họ không có "tài năng" để viết. Điều này thật ngớ ngẩn. Chúng ta đều biết rằng chúng ta không cần tài năng để học cách viết như một kỹ năng giao tiếp.
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Tôi áp dụng cùng một logic này vào việc học vẽ. Cuốn sách này không phải về việc học cách vẽ một kiệt tác chất lượng bảo tàng hoặc vẽ các đoạn hoạt hình xứng đáng với mộtShrektiếp theo. Nhưng cuốn sách này sẽ cung cấp cho bạn nền tảng để vẽ hình ảnh trong đầu bạn hoặc bức ảnh mà bạn luôn muốn phác thảo, để vẽ hướng đi cho bạn bè của bạn, để vẽ biểu tượng hoặc đồ thị trênbáo cáo văn phòng đó, hoặc để vẽ hình ảnh đó trên bảng trắng trong một cuộc họp mà không cần phải nói câu tự ti bắt buộc “Xin lỗi, cái này trông thật tệ. Tôi chưa bao giờ biết vẽ.”

Hãy theo dõi con đường lịch sử của bạn một chút nữa. Bạn đang trong một lớp nghệ thuật ở trường trung học hoặc đại học, và giáo viên đặt một đống đồ vật lên bàn "tĩnh vật" và nói, "Vẽ cái đó. Bạn có ba mươi phút." Chỉ vậy thôi! Không có hướng dẫn,không có bản đồ chỉ đường, ngoại trừ có thể một vài nhận xét mơ hồ về việc “nhìn thấy” các khoảng trống xung quanh đống đồ vật. Vì vậy, bạn đã nỗ lực hết mình, bạn đã vẽ bằng cả trái tim, và mặc dù những nhận xét hỗ trợ tuyệt vời từ giáo viên nghệ thuật, “Nỗ lực tuyệt vời! Làm tốt lắm! Chúng ta sẽ làm điều này thêm một trăm lần nữa và bạn sẽ làm được!” bạn vẫn thấy kết quả của nỗ lực của mình đang chằm chằm nhìn bạn từgiấy: Nó trông như một đống chữ nguệch ngoạc.

Tôi nhớ đã làm phiền giáo viên mỹ thuật đại học của mình không ngừng trong các bài tập vẽ tĩnh vật. Tôi thường xuyên nói chuyện với những người bên cạnh cả hai bên giá vẽ của mình. "Bạn biết không," tôi thì thầm, "nếu bạn cố gắng vẽ quả táo thấp hơn trên giấy, và quả chuối cao hơn trên giấy, bạn sẽ làm cho quả táo trông gần hơn, giống như nó trên bàn tĩnh vật."

Cáicác phương pháp giảng dạy hiện nay của môn Vẽ 101 buộc sinh viên phải tự tìm ra cách vẽ thông qua một quá trình thử và sai kéo dài. Phương pháp này có từ năm 1938 và một cuốn sách phi thường của Kimon Nicolaides,Cách Vẽ Tự Nhiên(một cuốn sách bạn nên thêm vào thư viện của mình!). Trong đó, ông ấy nói “. . . càng sớm bạn mắc 5.000 lỗi đầu tiên, bạn sẽ càng sớm học cách sửa chữa chúng.”cách tiếp cận này thật sự không hợp lý với tôi. Với tất cả sự tôn trọng đối với cuốn sách này như một tác phẩm sâu sắc, một tác phẩm kinh điển trong việc dạy sinh viên nghệ thuật cách vẽ... nhưng, tại sao? Tôi hỏi. Tại sao lại làm nản lòng sinh viên với nhiệm vụ đáng sợ là thất bại 5.000 lần khi tôi có thể chỉ cho họ cách thành công chỉ trong hai mươi phút? Tại sao không xây dựng kỹ năng, sự tự tin và sự quan tâm của họ cùng một lúc?

Phương pháp ba mươi ngàytrong cuốn sách này sẽ tăng cường thành công của bạn, truyền cảm hứng cho việc thực hành của bạn, xây dựng sự tự tin của bạn, và nuôi dưỡng niềm đam mê vẽ tranh suốt đời của bạn.

Tôi khuyến khích bạn hãy mạo hiểm sáng tạo một chút với tôi. Hãy cho tôi ba mươi ngày, và tôi sẽ trao cho bạn chìa khóa để mở khóa tất cả tài năng vẽ tranh đã có sẵn trong bạn.
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Những gì bạn sẽ cần 

1. Cuốn sách này.
2. Một cuốn sổ tay hoặc nhật ký không có dòng với ít nhất năm mươi trang trắng.
3. Một cây bút chì (bây giờ chỉ cần lấy bất kỳ cây bút chì nào trong tầm tay).
4. Một "túi vẽ" để đựng sổ phác thảo và bút chì của bạn (bất cứ thứ gì cũng được: một túi vải tái chế, một ba lô sách, một túi sách có tay cầm. Bạn muốn làm cho việc lấy túi vẽ của mình nhanh chóng và dễ dàng bất cứ khi nào bạn cần).có vài phút rảnh để phác thảo vài bức tranh).
5. Một cuốn lịch hoặc kế hoạch hàng ngày (có lẽ là mục quan trọng nhất trong danh sách này). Bạn sẽ cần phải lên kế hoạch một cách chiến lược và có phương pháp để dành ra một khoảng thời gian nhỏ khoảng hai mươi phút mỗi ngày để vẽ cùng tôi. Nếu bạn lên kế hoạch ngay bây giờ, hôm nay, bạn sẽ có thể thực hiện theo kế hoạch ba mươi ngày của chúng ta.



Bước Một 

Lấy sổ kế hoạch và bút chì ra—hãylên lịch một chút thời gian vẽ cho tuần đầu tiên này. Tôi biết rằng những ngày của bạn rất bận rộn, vì vậy chúng ta sẽ phải sáng tạo. Hãy tưởng tượng rằng cây bút chì trong tay bạn là một chiếc đục thép và bạn sẽ khắc ra một khoảng thời gian hai mươi phút mỗi ngày trong bảy ngày. Nếu điều này quá khó khăn, hãy thử khắc ra hai khoảng thời gian, mỗi khoảng mười phút. Lý tưởng nhất, những khoảng thời gian này sẽ ở bàn làm việc của bạn, bàn ăn trong bếp, hoặcmột chút không gian bàn yên tĩnh. Mục tiêu của tôi là khiến bạn cam kết với một tuần cùng tôi. Tôi biết rằng một khi bạn hoàn thành bảy ngày đầu tiên (bảy bài học), bạn sẽ hoàn toàn bị cuốn hút. Thành công ngay lập tức là một động lực mạnh mẽ. Nếu bạn có thể vẽ hàng ngày trong một tuần, bạn sẽ hoàn thành cuốn sách này trong một tháng. Tuy nhiên, hoàn toàn chấp nhận được nếu bạn chọn cách tiếp cận chậm rãi hơn và chỉ tập trung vào một vàicác bài học mỗi tuần, dành nhiều thời gian hơn cho các bước bài học và những thử thách thú vị mà tôi giới thiệu vào cuối mỗi bài học. Tôi đã có một vài học sinh làm việc tuyệt vời chỉ bằng cách hoàn thành một bài học mỗi tuần. Tất cả đều tùy thuộc vào bạn. Chìa khóa là: Đừng bỏ cuộc.




Bước Hai 

Bắt đầu vẽ đi! Ngồi xuống bàn với túi vẽ của bạn. Hít một hơi thật sâu, mỉm cười (điều này thực sự sẽ làvui vẻ), mở túi của bạn ra, và bắt đầu.




Kiểm tra bản thân 
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Được rồi, đủ về triết lý và phương pháp giảng dạy của tôi; hãy cầm bút lên và bắt đầu vẽ thôi.

Hãy bắt đầu với một bài kiểm tra nhỏ để bạn có một điểm tham chiếu sau này.

Tôi muốn bạn vẽ cho tôi vài bức tranh. Hãy coi đây là những nét phác thảo "khởi động". Thư giãn đi. Bạn là người duy nhất phải nhìn thấy chúng. Tôi muốn bạn vẽ những bức tranh tiếp theo để tự thưởng cho mình.một đánh giá kỹ năng cơ bản về vị trí hiện tại của bạn, so với vị trí bạn sẽ ở trong ba mươi ngày tới. Ngay cả khi bạn rất muốn bỏ qua phần này (bởi vì không ai sẽ biết!), hãy chiều lòng tôi, chiều lòng chính bạn, và vẽ những hình ảnh này. Trong ba mươi ngày nữa, bạn sẽ vui vì đã làm điều đó.
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Mở sổ phác thảo của bạn. Ở đầu trang đầu tiên, viết “Ngày 1 trong 30, Giới thiệu: Bài kiểm tra đầu vào,” ngày hôm nay, thời gian, và địa điểm của bạn. (Lặp lại thông tin này, với số bài học và tiêu đề phù hợp, ở đầu mỗi bài học.)

Bây giờ hãy dành hai phút để vẽ một ngôi nhà. Chỉ từ trí tưởng tượng của bạn, đừng nhìn vào bất kỳ bức tranh nào. Tiếp theo, hãy dành hai phút để vẽ một chiếc máy bay.Và cuối cùng, hãy dành hai phút để vẽ một chiếc bánh bagel.

Tôi tin rằng bạn không hoàn toàn căng thẳng vì điều đó. Có chút thú vị không? Tôi muốn bạn giữ những bức vẽ khởi động này trong sổ phác thảo của bạn. Bạn sẽ có thể so sánh những bức vẽ khởi động này với các bài học nâng cao sau này trong cuốn sách này. Bạn sẽ ngạc nhiên với sự tiến bộ phi thường của mình!
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Ở đây bạn sẽ tìm thấy trang khởi động của Michele Proos từ sổ phác thảo của cô ấy. Michele luôn muốn học cách vẽ nhưng chưa bao giờ có cơ hội. Cô ấy đã đăng ký cho các con của mình tham gia một trong những buổi workshop nghệ thuật gia đình của tôi ở Portage, Michigan. Như hầu hết các bậc phụ huynh khác, cô ấy đã ngồi cùng với các con và tham gia. Michele đã vui lòng đồng ý tham gia vào khóa học ba mươi bài học này và chia sẻ các trang sổ phác thảo của mình với bạn.hãy nhớ rằng cô ấy đến với buổi workshop đầu tiên của tôi với niềm tin rằng cô ấy không thể vẽ một đường thẳng, và cô ấy tin rằng mình "không có tài năng nghệ thuật gì cả." Cô ấy ngồi cùng với các con trong lớp, nhưng rất ngần ngại tham gia. Ngay khi gặp cô ấy, tôi biết cô ấy là người hoàn hảo để đại diện cho nhóm độc giả trưởng thành mà tôi hy vọng sẽ tiếp cận với cuốn sách này: người nghĩ rằngcô ấy không thể vẽ và nghĩ rằng mình hoàn toàn không có tài năng.
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Tôi đã giải thích dự án sách "Bạn Có Thể Vẽ Trong 30 Ngày!" cho cô ấy và mời cô ấy làm sinh viên thực nghiệm của tôi. Thực tế, khi tôi đang giải thích dự án sách mới này cho cô ấy, những phụ huynh khác trong buổi hội thảo đã nghe thấy và tất cả đều muốn tham gia! Một ông ông bảy mươi hai tuổi rất nhiệt tình đã rất ấn tượng với những gì ông ấy học được chỉ trong một buổi hội thảo kéo dài bốn mươi lăm phút với tôi đến nỗi ông ấy cũng tình nguyện tham gia.trở thành một sinh viên trong phòng thí nghiệm. Tôi sẽ chia sẻ nhiều trang phác thảo của các bậc phụ huynh và ông bà cùng với những trang của một số sinh viên khác của tôi khi chúng tôi tiến bộ cùng nhau qua ba mươi ngày học tập. Sinh viên của tôi đến từ khắp nơi trên nước Mỹ, từ Michigan đến New Mexico. Họ thuộc mọi lứa tuổi, và nghề nghiệp của họ trải dài từ tư vấn viên CNTT và thợ làm tóc chuyên nghiệp đến kinh doanh.các chủ sở hữu và các hiệu trưởng đại học. Và họ là minh chứng rằng bất kể xuất thân hay kinh nghiệm, ai cũng có thể học vẽ.

Sự nhảy vọt đáng kinh ngạc này về trình độ là điều bình thường, không phải là ngoại lệ. Bạn có thể và bạn sẽ trải nghiệm những kết quả tương tự. Michele Proos cũng đã vẽ các minh họa mà tôi đã giới thiệu trên các trang trước của mắt, hoa hồng và khuôn mặt con người.

Xin hãy kiên nhẫn với tôi một chút nữa: Làm giáo viên,Tôi bị thúc đẩy để khoe khoang về công việc của học sinh mình. Tôi rất thích chia sẻ những bước nhảy vọt khổng lồ về kỹ năng vẽ và sự tự tin sáng tạo của học sinh mình.

Bạn có cảm hứng không? Bạn có hào hứng không? Hãy bắt đầu thôi.








BÀI HỌC 1

HÌNH CẦU
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LHọc cách vẽ chủ yếu là học cách kiểm soát ánh sáng trong bức tranh của bạn. Trong bài học này, bạn sẽ học cách xác định nguồn sáng của mình ở đâu và nơi nào để tô bóng các đối tượng trong bức tranh của bạn. Hãy vẽ một hình cầu ba chiều.

 

 

1. Lật sang trang tiếp theo trong sổ phác thảo của bạn. Vẽ một vòng tròn. Đừng lo lắng nếu vòng tròn của bạn trông giống như một quả trứng hoặc một khối nhão. Chỉ cần đặt bút chì lêngiấy, và vẽ một hình tròn. Nếu bạn muốn, hãy vẽ theo đáy cốc cà phê của bạn, hoặc tìm trong túi để lấy một đồng xu để vẽ theo.
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2. Xác định vị trí bạn muốn đặt nguồn sáng.Chờ đã, nguồn sáng là gì? Làm thế nào để xác định vị trí của nguồn sáng? Tôi cảm thấy quá tải rồi! Ahhhh!Đừng vứt quyển sổ phác thảo của bạn qua phòng ngay bây giờ. Đọc tiếp đi.

Để vẽ một bức tranh ba chiều, bạn cần xác định hướng ánh sáng đến từ đâu và nó chiếu vào đối tượng của bạn như thế nào. Sau đó, bạn áp dụng bóng đổ (bóng)đối diện với nguồn sáng đó. Kiểm tra điều này: Giữ bút chì của bạn cách giấy khoảng một inch, và chú ý đến bóng mà nó tạo ra. Nếu ánh sáng trong phòng chiếu thẳng xuống bút chì, ví dụ, bóng sẽ nằm ngay dưới bút chì của bạn. Nhưng nếu ánh sáng đến bút chì từ một góc, bóng trên giấy sẽ kéo dài ra xa khỏi ánh sáng. Điều này khá là hiển nhiên, nhưng việc nhận thứccủa nguồn sáng đến từ đâu và đi đến đâu, là một cách cực kỳ hiệu quả để làm cho các bức vẽ của bạn trở nên sống động. Hãy chơi với cây bút chì và bóng mà nó tạo ra trong vài phút, di chuyển nó xung quanh và lên xuống. Đặt một đầu của cây bút chì trực tiếp lên giấy của bạn, và lưu ý cách bóng bắt đầu gắn liền với cây bút chì và mỏng hơn, tối hơn so với bóng được tạo ra khi cây bút chìtrên không. Bóng đổ được gọi là (ba lần đoán) mộtđổ bóng.
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Để phục vụ cho bài học của chúng ta, hãy đặt một nguồn sáng duy nhất phía trên và bên phải của hình cầu của bạn như tôi đã vẽ ở đây. Hãy vẽ một mặt trời xoáy nhỏ ngay trên trang vở phác thảo của bạn.

 

3. Giống như bóng đổ mà cây bút chì của bạn tạo ra trên bàn, hình cầu mà chúng ta đang vẽ sẽ tạo ra một bóng đổ lên bề mặt đất bên cạnh nó. Bóng đổ là những điểm neo thị giác tuyệt vời giúp cố địnhcác đối tượng của bạn lên bề mặt đất trong bức tranh của bạn. Nhìn xem tôi đã vẽ bóng đổ của mình ở bên cạnh quả cầu bên dưới như thế nào. Bây giờ hãy vẽ một bóng đổ trên quả cầu của bạn đối diện với vị trí nguồn sáng trên trang vẽ của bạn. Không quan trọng nếu bạn nghĩ nó trông lộn xộn, bừa bãi, hoặc nguệch ngoạc. Những bức tranh này chỉ để luyện tập kỹ năng và chỉ dành cho mắt bạn.

Chỉ cần nhớ hai điểm quan trọng này: Vị trínguồn sáng của bạn, và tạo bóng trên mặt đất bên cạnh vật thể và đối diện với nguồn sáng.
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4. Tô bóng bằng cách vẽ nguệch ngoạc trên vòng tròn đối diện với nguồn sáng. Không sao nếu ra ngoài đường viền—đừng lo lắng về việc phải hoàn hảo.

Chú ý cách tôi đã vẽ đậm hơn một chút ở mép xa nhất so với nguồn sáng và cách tôi đã vẽ nhạt hơn khi bóng đổ cong lên gần nguồn sáng. Điều này được gọi làbóng đổ hòa trộnĐó là một công cụ tuyệt vời để học cách thực sự tạo ra ảo giác "nhô ra".của vẽ ba chiều.
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5. Sử dụng ngón tay của bạn để làm mờ và hòa trộn bóng như tôi đã làm ở đây. Kiểm tra điều này: Ngón tay của bạn thực sự là một công cụ nghệ thuật giống như cọ vẽ! Hiệu ứng thật tuyệt, phải không?
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Voilà! Chúc mừng! Bạn đã biến một vòng tròn nguệch ngoạc thành một hình cầu ba chiều. Có dễ không nào?

Đây là những gì chúng tôi đã học được cho đến nay:1. Vẽ đối tượng.
2. Xác định nguồn sáng.
3. Bóng râm.


Dễ như ăn bánh.




Bài học 1: Thử thách thưởng 

Một mục tiêu quan trọng của cuốn sách này là dạy bạn cách áp dụng những bài học này vào việc vẽ các đối tượng "thế giới thực". Trong các bài học tương lai, chúng ta sẽáp dụng các khái niệm bạn đã học trong việc vẽ hình cầu ba chiều này để vẽ những vật thể thú vị mà bạn thấy xung quanh. Dù bạn muốn vẽ một bát trái cây đầy màu sắc trên bàn hay một bức phác thảo về một thành viên trong gia đình trong cuộc sống thực hoặc từ một bức ảnh, bạn sẽ có đủ công cụ để làm điều đó.

Hãy bắt đầu bằng việc vẽ một quả táo. Trong các bài học tiếp theo, chúng ta sẽ giải quyếtcác đối tượng khó khăn hơn, chẳng hạn như tòa nhà và con người.

Hãy xem bức ảnh này của một quả táo với nguồn sáng thấp và ở bên phải.
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Hãy xem những bức tranh này từ những người giống như bạn!




Ví dụ sinh viên 
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BÀI HỌC 2

CÁC HÌNH CẦU GIAO NHAU
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YBạn đã hoàn thành Bài học 1! Tuyệt vời! Bây giờ, hãy sử dụng kỹ năng hình cầu của bạn để vẽ các quả địa cầu khắp nơi.

 

 

1. Nếu có đủ chỗ, hãy tiếp tục trên cùng một trang vẽ. Vẽ một hình tròn.
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2. Vẽ một hình cầu thứ hai phía sau hình cầu đầu tiên. Làm thế nào? Khi bạn vẽ hình cầu thứ hai này, bạn sẽ sử dụng ba quy luật vẽ mới. Ba cái một lúc!! Đừng lo lắng: Chúng ta sẽ tiếp cận từng khái niệm một, và sẽ mất nhiều thời gian hơn để đọc về chúng hơn là để sử dụng chúng. Hãy xem ví dụ của tôi bên dưới. Tôi đã vẽ hình cầu thứ hai nhỏ hơn một chút so với hình cầu đầu tiên, cao hơn một chút trên giấy, vàđược giấu sau hình cầu đầu tiên. Trong việc này, tôi đã sử dụng ba quy luật vẽ: kích thước, vị trí và chồng chéo. Hãy ghi những ghi chú này vào sổ phác thảo của bạn.
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Kích thước = Vẽ các đối tượng lớn hơn để chúng trông gần hơn; vẽ chúng nhỏ hơn để chúng trông xa hơn.

Đặt vị trí = Vẽ các đối tượng thấp hơn trên bề mặt giấy để chúng trông gần hơn; vẽ chúng cao hơn trên giấy để chúng trông xa hơn.

Chồng chéo = Vẽ các đối tượng ở phía trước hoặc che khuất một phần tầm nhìn của các đối tượng khác để làm cho chúng trông gần hơn; vẽ chúng nằm khuất sau các đối tượng kháccác vật thể để làm cho chúng trông xa hơn.

Hãy vẽ hình cầu thứ hai nhỏ hơn, cao hơn, và ở phía sau hình cầu đầu tiên như trong bản phác thảo của tôi bên dưới.
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3. Xác định vị trí nguồn sáng tưởng tượng của bạn sẽ được đặt. Đây có lẽ là bước quan trọng nhất trong việc vẽ một cách thực tế. Nếu không xác định vị trí nguồn sáng, bản vẽ của bạn sẽ không có độ bóng đồng nhất. Nếu không có độ bóng đồng nhất, bản vẽ của bạn sẽ không nổi bật và trông không có chiều sâu.

 

4. Nhớ vị trí của nguồn sáng của bạn, hãy vẽ bóng đổ. Nhớnó đi lệch sang một bên, như thể nó đang trên mặt đất, theo hướng ngược lại với ánh sáng. Bạn không cần thước kẻ để xác định góc toán học chính xác. Hãy ước lượng bằng mắt cho đến bây giờ. Như tôi đã nói trước đó, một cái bóng đổ chắc chắn sẽ gắn chặt bản vẽ của bạn vào bề mặt giấy.

Nhớ rằng nếu bất kỳ lúc nào bạn cảm thấy hơi bối rối với lời giải thích bằng văn bản của tôi, chỉ cần nhìn vào ví dụ phác thảo của tôi vàsao chép những gì tôi đã làm. Hãy kiên nhẫn—tất cả thông tin này sẽ được lặp lại trong suốt quá trình.
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5. Để tách biệt các đối tượng trong bức tranh của bạn, hãy vẽ một bóng tối đậm ở giữa hai hình cầu (tôi gọi đây là bóng nếp gấp). Điều này sẽ giúp xác định độ sâu giữa hai đối tượng. Chú ý cách tôi xác định bóng nếp gấp tối trên hình cầu xa nhất. Bóng nếp gấp luôn được áp dụng dưới và sau các đối tượng gần. Ví dụ, hãy chắp tay lại trên bàn.trước mặt bạn. Hãy nhìn vào những bóng tối rất nhỏ và tối tăm ở các kẽ hở và ngóc ngách, những bóng này xác định các cạnh của từng ngón tay và khớp ngón. Trong sổ phác thảo của bạn, hãy viết, “Bóng kẽ hở và ngóc ngách: Tách biệt, xác định và nhận diện các đối tượng trong một bức tranh.”
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6. Giữ bút chì của bạn một cách lỏng lẻo, và phác thảo lớp bóng đầu tiên trên cả hai hình cầu. Tô bóng các bề mặt đối diện với nguồn sáng của bạn. Khi tôi tô bóng, tôi thực hiện nhiều lần qua bản vẽ của mình. Đây là lần tô bóng "thô" đầu tiên của chúng ta. Bạn sẽ thấy rằng các đường tô bóng của tôi bên dưới đều được xếp thẳng ra xa mặt trời, nhưng các đường tô bóng của bạn không cần phải xếp thẳng. Chỉ cần phác thảo vào khu vực tối theo cách bạn muốn.muốn miễn là nó đối diện với nguồn sáng của bạn.
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7. Thực hiện một lớp bóng tối hơn, tập trung hơn lên các hình cầu. Chi tiết ở các cạnh rất tối, và để những nét vẽ của bạn trở nên nhẹ nhàng hơn khi bạn di chuyển chậm rãi về phía nguồn sáng đã xác định. Nhìn vào bản phác thảo của tôi bên dưới, và chú ý đến nơi tôi đã chỉ vào điểm sáng nhất trên hình cầu gần. Tôi gọi đây là "điểm nóng." Điểm nóng là khu vực trên một vật thể nhận được nhiều ánh sáng nhất.ánh sáng trực tiếp và sáng nhất. Xác định vị trí của điểm nóng trong một bức tranh là rất quan trọng khi bạn đang áp dụng bóng.
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8. Tiếp tục và tạo thêm vài nét vẽ nguệch ngoạc (trộn các lớp bóng) lên hai hình cầu này. Giờ là phần thú vị! Sử dụng ngón tay của bạn, nhẹ nhàng trộn bóng từ tối đến sáng, cố gắng giữ điểm sáng rõ nét trắng. Đừng lo nếu bạn làm lem bóng ra ngoài đường hoặc vào điểm sáng. Nếu bạn muốn, hãy dùng cục tẩy để làm sạch các đường thừa và vết lem.

[image: 032]

Làm tốt lắm! Nhìn xem bản vẽ ba chiều đẹp tuyệt vời của bạn! Một kiệt tác phù hợp cho bất kỳ phòng trưng bày nghệ thuật nào trên tủ lạnh tại nhà. Bạn có thể tự hào trưng bày bức tranh tuyệt vời này trên tủ lạnh của mình, ngay bên cạnh tác phẩm của trẻ. Nếu bạn không có trẻ, hãy treo bức tranh này lên tủ lạnh của bạn. Bạn sẽ thích nhìn thấy nó mỗi lần vào bếp, chưa kể đến những tiếng trầm trồ mà bạn sẽ nhận được từnhững người bạn của bạn!

Hãy xem trang sổ tay bài học 1 của một học sinh phụ huynh của tôi, Suzanne Kozloski.

Bây giờ, hãy xem cách Suzanne Kozloski áp dụng bài học này vào các bức tranh từ cuộc sống thực.
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Đây là trang sổ phác thảo của tôi khi tôi tạo Bài học 2.




Bài học 2: Thử thách thưởng 

Bây giờ bạn đã chinh phục việc vẽ hình cầu, hãy thử đặt hai quả bóng tennis lên bàn trước mặt bạn, chồng lên nhau. Vẽ những gì bạn thấy. Hãy chú ý đến vị trí của các vật thể, bóng đổ và độ bóng.
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Ví dụ sinh viên 

Đây là bức vẽ của Suzanne Kozloski về thử thách thưởng này.
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BÀI HỌC 3

TRÌNH ĐỘ CAO CẤP BÓNG KÍN
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YBạn đang bắt đầu thích thú với điều này rồi, phải không? Chỉ cần nghĩ rằng đây mới chỉ là bài học thứ ba thôi! Hãy tưởng tượng bạn sẽ vui vẻ thế nào khi đến bài học thứ ba mươi! Bạn có muốn thử thách bản thân với bài học này không? Bức vẽ tiếp theo sẽ tốn của bạn một chút thời gian, chắc chắn là đầy đủ hai mươi phút, nhưng nếu bạn có thời gian, bạn có thể dễ dàng dành một giờ hoặc hơn.

Trước khi bạn đối mặt với thử thách tiếp theo, tôi sẽ gợi ý rằng bạnmua một vài công cụ vẽ thật tuyệt. Chú ý cách tôi đã đợi đến bây giờ mới đưa ra những chi phí bổ sung này. Đây là cách khôn khéo của tôi để bạn có được một số thành công lớn trước khi ngập tràn bạn với một danh sách mua sắm các dụng cụ vẽ bổ sung. Những dụng cụ này hoàn toàn tùy chọn; bạn có thể tiếp tục rất tốt với bất kỳ cây bút chì thông thường nào, bất kỳ mảnh giấy nào, và ngón tay của bạn như là công cụ pha trộn bóng.công cụ.




Sản phẩm gợi ý 
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Bút chì nghệ sĩ hòa trộn Stomp (cỡ #3). Stomp là những công cụ tuyệt vời mà bạn có thể sử dụng (thay vì ngón tay của bạn) để hòa trộn bóng đổ. Những cái này rất thú vị! Bạn có thể tìm thấy chúng ở các cửa hàng cung cấp đồ nghệ thuật. Để thực sự thấy tôi sử dụng stomp này trong một video hướng dẫn, hãy truy cập trang web của tôi,www.markkistler.com, và nhấp vào “Bài Học Video Trực Tuyến.”
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Gôm tẩy Pentel Clic. Những cái này rất dễ tìm thấy tại cửa hàng văn phòng phẩm địa phương hoặc trực tuyến. Đây là những công cụ tẩy tuyệt vời. Chúng trông và hoạt động giống như bút chì cơ khí; chỉ cần nhấn vào gôm để kéo dài ra để sử dụng.
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Bút chì cơ khí 0.7 mm Pentel với ruột chì HB. Có hàng trăm loại bút chì cơ khí trên thị trường, và tôi đã thử hầu hết chúng. Bút chì 0.7 mm Pentel này là công cụ vẽ yêu thích của tôi. Nó dễ dàng để cầm nắm, điều chỉnh độ dài ruột chì và vẽ. Nó chỉ đơn giản là "cảm thấy" rất thoải mái với tôi. Hãy thử nghiệm với nhiều thương hiệu và loại bút chì để xác định loại nào "cảm thấy" đúng với bạn.

Bạn thấy không? Vớichỉ cần thêm một vài món đồ vào túi vẽ của bạn, bạn đã nâng cao mức độ thưởng thức bài học lên một cách đáng kể. Đủ về sản phẩm và công cụ. Hãy quay lại việc sáng tác. Đeo tai nghe nhạc vào và ổn định nào.... Hãy vẽ thôi.

 

 

1. Nhìn vào bức vẽ ở đầu chương. Trông vui nhỉ? Trông phức tạp? Trông khó khăn? Không! Nó dễ khi vẽ từng vòng tròn một. Giống nhưxây dựng một tòa tháp Lego, từng viên gạch nhỏ gồ ghề một. Bắt đầu với vòng tròn đầu tiên của bạn.
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2. Vẽ một vòng tròn khác phía sau vòng tròn đầu tiên. Đẩy nó lên một chút (vị trí). Kẹp nó vào phía sau.cái đầu tiên (chồng chéo). Vẽ nó nhỏ hơn một chút (kích thước). Vâng, bạn đã làm điều này rồi. Sự dư thừa này rất quan trọng và được cố ý đưa vào chiến lược kế hoạch ba mươi bài học.
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3. Vẽ hình tròn tiếp theo sang bên phải, phía sau hình tròn đầu tiên, đẩy nó lên, nhét nó vào phía sau, và vẽ nó nhỏ hơn một chút so với hình tròn đầu tiên.
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4. Tiến vào hàng thứ ba của các hình cầu. Bạn sẽ nhận thấy hàng này chắc chắn nhỏ hơn và cao hơn nhiều trên trang khi bạn di chuyển ra xa hình cầu phía trước.

Khi bạn vẽ các đối tượng nhỏ hơn để tạo ảo giác rằng chúng sâu hơn trong bức tranh của bạn, bạn đang thành công trong việc sử dụng quy luật vẽ cơ bản về kích thước. Khi bạn vẽ hàng quả cầu tiếp theo, bạn cần vẽ chúng nhỏ hơn một chút so vớihàng ở phía trước. Kích thước là một công cụ mạnh mẽ để tạo chiều sâu.
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5. Lấp đầy khoảng trống xa bằng một hình cầu nhô ra. Nhớ rằng nhỏ hơn thì sâu hơn. Đây cũng là một ví dụ tuyệt vời về sức mạnh của việc chồng lên nhau. Bằng cách vẽ một đường cong đơn giản "nhô ra" từ phía sau, bạn tạo ra một ảo giác ba chiều hiệu quả, và bạn thậm chí chưa bắt đầu thêm bóng, đổ bóng, hoặc pha trộn. Việc chồng lên nhau là một công cụ tuyệt vời, mạnh mẽ để hiểu. Tuy nhiên, với sự lớn laoquyền lực đi kèm với trách nhiệm lớn lao.... Ồ, khoan đã, nhầm sách rồi. Tôi đã bắt đầu kênh Marvel Comics một chút.
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6. Hoàn thành hàng thứ ba với hình cầu cuối nhỏ hơn, cao hơn và ở phía sau. Bạn có bắt đầu nhận thấy một câu thần chú lặp đi lặp lại ở đây không? Phần lớn việc học vẽ 3-D là ở sự lặp lại và thực hành. Tôi tin rằng bạn đang thấy sự lặp lại này trong việc vẽ hình cầu là bổ ích, thú vị và thư giãn. (Tôi đang thích thú vẽ các bước bài học này mặc dù tôi đã vẽ mỗi bước có lẽ khoảng 5.000 lần trong các lớp học)trong suốt ba mươi năm qua!) Luyện tập có thể rất nhàm chán, nhưng nếu bạn có thể kiên trì, bạn sẽ sớm vui mừng với kết quả.

 

7. Vẽ hàng thứ tư và thứ năm của các hình cầu. Đẩy mỗi hàng sâu hơn vào bức tranh của bạn với kích thước, vị trí và sự chồng chéo. Chúng ta thậm chí chưa bắt đầu tô bóng cho bức tranh, và nó đã bắt đầu nổi bật ra khỏi giấy theo kiểu 3-D.
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8. Hãy cứ thoải mái, hãy điên cuồng, hãy hoang dã—vẽ hàng sáu và hàng bảy thật sâu vào trang phác thảo của bạn. Kích thước thực sự nổi bật ở những hàng xa xôi này. Bạn có thể thấy rõ sự khác biệt về kích thước giữa hình cầu phía trước và hàng phía sau. Mặc dù các hình cầu đều có kích thước giống nhau trong trí tưởng tượng của chúng ta, nhưng chúng ta đã tạo ra ảo giác thành công rằng chúng đang lùi xa vào hoàng hôn.

[image: 048]

9. Tôi đã cố gắng tạo ra hai mươi hàng cầu, thực sự muốn gây ấn tượng với bạn. Tuy nhiên, tôi đã mất dấu các quả cầu ở hàng thứ chín. Thật là một trải nghiệm thị giác tuyệt vời. Đám cầu này trông rất ba chiều, và chúng ta thậm chí còn chưa xác định nguồn sáng. Bạn có thể thấy những khái niệm này mạnh mẽ như thế nào: Kích thước, vị trí và sự chồng chéo tạo ra chiều sâu hiệu quả chỉ riêng chúng thôi.

[image: 049]

Cuối cùng, chúng ta sẽ xác định vị trí của nguồn sáng. Để đảm bảo tính nhất quán, chúng ta sẽ giữ nguồn sáng ở vị trí góc trên bên phải. Bạn có thể tự do điều chỉnh vị trí nguồn sáng này. Hãy thử nghiệm với đám cầu này với nguồn sáng được đặt trực tiếp phía trên hoặc ở góc trên bên trái. Nếu bạn muốn thử thách bản thân, hãy đặt nguồn sáng từ bên trong.bầy cầu, làm cho một trong những quả cầu giữa phát sáng rực rỡ. Chúng ta sẽ chuyển vị trí nguồn sáng trong các bài học sau. Hãy ném một số bóng đổ sang trái, trên mặt đất, đối diện với vị trí nguồn sáng của bạn. Bây giờ, hãy vẽ đường tham chiếu nền ngang; đây được gọi là "đường chân trời." Đường chân trời sẽ giúp bạn tạo ảo giác về chiều sâu trongvẽ tranh.
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11. Bước yêu thích của tôi đã đến, giai đoạn nooks and crannies. Nhấn mạnh bút chì của bạn và tô đậm các ngóc ngách. Chú ý đến hiệu ứng thị giác "đập ngay" ngay lập tức. Bùm—các bóng nooks and crannies lại phát huy phép thuật tuyệt vời của chúng một lần nữa.
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12. Tiếp tục quá trình tô bóng của bạn với một lần quét đầu tiên qua tất cả các đối tượng, vẽ nhẹ nhàng bóng trên tất cả các cạnh đối diện xa nguồn sáng.
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13. Thực hiện thêm vài lần tô bóng bằng nét nguệch ngoạc. Với mỗi lần tô liên tiếp, làm tối các cạnh xa nhất khỏi nguồn sáng của bạn trong khi tô nguệch ngoạc nhẹ hơn và nhạt hơn khi bạn di chuyển về phía nguồn sáng. Pha trộn bóng bằng ngón tay của bạn. Cẩn thận làm nhòe các khu vực đã tô bóng tối lên các điểm sáng, ngày càng nhẹ hơn khi bạn tiến tới. Xóa các đường bút chì thừa để làm sạch (nếu bạn muốn). Dặmcác điểm nóng bằng cục tẩy của bạn, và xem điều gì sẽ xảy ra. Thú vị phải không? Những điểm bạn chấm bằng cục tẩy sẽ tạo ra một điểm nóng rất rõ ràng, dễ nhận diện. Bây giờ chúng ta đang đi vào một số thuật ngữ nghệ thuật phức tạp như “giá trị tốt nghiệp” và “phản chiếu được xác định.” Bạn có cảm thấy như một sinh viên tốt nghiệp nghệ thuật tự do không? Tất cả những điều thú vị này và chúng ta chỉ mới hoàn thành Bài học 3 và bạn vẫn ở đây với tôi!đi thôi!
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Trong ba bài học, bạn đã học được rất nhiều:Vẽ các đối tượng lớn hơn để chúng trông gần hơn.
Vẽ các đối tượng nhỏ hơn để làm cho chúng lùi lại.
Vẽ các đối tượng trước các đối tượng khác để đẩy chúng ra ngoài theo kiểu 3-D.
Vẽ các đối tượng cao hơn trong bức tranh để chúng trông xa hơn.
Vẽ các đối tượng thấp hơn trong bức tranh để chúng trông gần hơn.
Tô bóng các vật thể đối diện với nguồn sáng.
Pha trộn bóng trên các vật tròntừ tối sang sáng.








Bài học 3: Thử thách thưởng 
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Hãy nhìn vào bức tranh này.

Ôi! Tôi đã phá vỡ hầu hết mọi quy tắc bài học cho đến giờ! Hình cầu lớn nhất ở xa nhất.

Hình cầu nhỏ nhất là gần nhất.

Đây là điên rồ! Tất cả những gì bạn đã học trong vài bài học qua đã bị ném ra ngoài cửa sổ sao? Tuyệt đối không. Tôi đã tạo ra bức tranh này đặc biệt để minh họa cách một số quy luật vẽ có sức mạnh ảo giác thị giác lớn hơn nhiều so vớinhững người khác.

Tôi so sánh mức độ sức mạnh thị giác khác nhau này với một vài sở thích thú vị của con trai tôi, Anthony, với thẻ bài Yu-Gi-Oh (một sở thích đắt đỏ chắc chắn... lên đến 60 đô la cho MỘT THẺ!). Mỗi thẻ bài Yu-Gi-Oh có sức mạnh khác nhau để đánh bại thẻ bài của đối thủ. Giả sử bạn có một thẻ bài Yu-Gi-Oh mang tên "Marshmallow Musher." Giả sử "Marshmallow Musher" có sức tấn công là 1400 và nó tấn công thẻ bài của đối thủ,"Não Bọ Dưa," với một hàng phòng thủ chỉ 700. Chà, Não Bọ Dưa tội nghiệp bị tiêu diệt hoàn toàn, bị xóa sổ, bị dẫm đạp, bị nghiền nát. Mối tương quan ở đây: Mỗi quy luật vẽ có sức mạnh khác nhau đối với các quy luật vẽ khác.... Nếu bạn vẽ một vật nhỏ hơn ở phía trước bất kỳ vật nào khác, ngay cả một hành tinh kích thước Sao Mộc, sự chồng chéo sẽ chứng tỏ là vô cùng mạnh mẽ và sẽ thắng thế trong việc xuất hiện gần nhất.Một số quy luật vẽ có sức mạnh ảo giác thị giác mạnh hơn những quy luật khác, tùy thuộc vào cách bạn áp dụng chúng.

Hãy nhìn vào bức vẽ trước đó. Mặc dù hình cầu xa nhất, sâu nhất là lớn nhất, nhưng các hình cầu nhỏ hơn chồng lên nó, do đó vượt qua sức mạnh thị giác của kích thước. Chồng lên luôn mạnh mẽ hơn kích thước.

Nhìn lại bức tranh một lần nữa. Nhìn xem quả cầu gần nhất được vẽ nhỏ nhất. Thông thường điều này sẽcó nghĩa là nó sẽ xuất hiện xa nhất. Tuy nhiên, vì nó bị cô lập và được đặt ở vị trí thấp nhất trên giấy, nó lại xuất hiện gần nhất. Nói một cách đơn giản, vị trí quan trọng hơn cả kích thước và sự chồng chéo.

Tôi không có ý định để bạn ghi nhớ những biến thể sức mạnh hình ảnh này. Những điểm thú vị và kỳ quặc trong quy tắc này sẽ tự nhiên thấm vào kho kỹ năng của bạn khi bạn luyện tập.
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1. Vẽ một hình tròn.
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2. Vẽ các đường hướng dẫn chĩa sang bên phải vàtrái. Những đường hướng dẫn này sẽ giúp bạn định vị nhóm các hình cầu lùi lại. Chúng ta sẽ sử dụng các đường hướng dẫn này rất nhiều trong các bài học sắp tới. Vẽ các đường hướng dẫn này với một góc hơi nghiêng lên, không quá dốc.
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3. Sử dụng các đường hướng dẫn của bạn, đặt thêm một vài hình cầu phía sau hình cầu đầu tiên của bạn. Vẽ hình cầu nhỏ nhô ra như tôi đã làm bên dưới. Lưu ý cách tôi đã sử dụng các đường hướng dẫn để đặt các hình cầu.

 

4. Tiếp tục sử dụng các đường hướng dẫn của bạn làm tài liệu tham khảo, và vẽ thêm một vài hình cầu nữa, thay đổi kích thước. Chú ý cách các đường hướng dẫn giúp bạn đặt các hình cầu cao hơn ở vị trí đúng (đặt).
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5. Ném một vài quả cầu Big Mama vào đó. Nguyên tắc sức mạnh ở đây là sự chồng chéo; mặc dù một số quả cầu rất nhỏ, chúng vẫn vượt qua các quả cầu lớn hơn để xuất hiện gần hơn. Sự chồng chéo vượt qua sức mạnh của kích thước!
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6. Bởi vì bức vẽ này là về việc tận hưởng bản thân, hãy cứ xếp chồng vài hình cầu lên trên.
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7. Một số hình cầu đang tách ra khỏi đám đông, tìm kiếm một cuộc sống ít đông đúc và ít tắc nghẽn hơn. Những hình cầu đơn độc dũng cảm đang thiết lập các tiền đồn nông thôn đầu tiên.
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8. Đây là hình cầu lớn nhất trong tất cả, ngoại trừ, tất nhiên, hình cầu khổng lồ kích thước như sao Mộc mà toàn bộ nhóm đang ngồi trên đó. Và bây giờ là thuật ngữ vẽ mới: “đường chân trời.” Vẽ một đường chân trời thêm một đường tham chiếu hiệu quả cho mắt bạn, tạo ra ảo giác rằng các vật thể hoặc là “được neo” hoặc là “đang nổi.” Thường thì tôi vẽ đường chân trời bằng một đường thẳng rất thẳng sau các vật thể của mình.bức tranh này tôi muốn tạo cảm giác hành tinh, nên tôi đã uốn cong nó khá nhiều. Trông ngầu không?
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9. Hãy vẽ thêm một vài hành tinh nữa quay quanh đám hình cầu. Hãy phát triển ý tưởng "thêm phần phụ" này theo cách bạn muốn. Hãy vẽ một hàng ba mươi bảy hành tinh trên bầu trời chồng lên nhau đến đường chân trời.
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10. Xác định vị trí của nguồn sáng của bạn, và bắt đầu thêm bóng đổ ngược lại với vị trí nguồn sáng của bạn. Để nhất quán, tôi sẽ giữ nguồn sáng của mình ở vị trí trên cùng bên phải, mặc dù tôi bị cám dỗ để chuyển nó sang bên trái chỉ để tạo bất ngờ cho bạn! Tôi sẽ để sự thay đổi vị trí nguồn sáng đột ngột đó cho một bài học sau... Bạn đã được cảnh báo!
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11. Bước này sẽ cần một chút suy nghĩ. Hãy liên tục di chuyển mắt giữa vị trí ánh sáng và các đối tượng bạn đang tô bóng. Đặt một chút áp lực lên bút chì của bạn, và tạo ra một bóng tối thật đẹp vào tất cả các ngóc ngách. Hãy từ từ; đây là một bước thú vị trong bài học, vì vậy hãy tận hưởng nhé!
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12. Trong lần tô bóng đầu tiên, hãy để bút chì của bạn lướt qua các hình cầu, chỉ tô nhẹ các khu vực lớn đối diện với nguồn sáng. Đừng lo lắng về việc pha trộn chưa; chỉ cần đặt một lớp nền để làm việc từ đó.

Thực hiện thêm vài lần tô bóng qua tất cả các hình cầu. Thực sự làm việc với các cạnh tối, các ngóc ngách tối và các khoảng tối trên mặt đất giữa các hình cầu và bóng đổ.Làm việc với việc pha trộn từ từ lên gần nguồn sáng. Liên tục quay mắt lại để xác nhận vị trí của nguồn sáng của bạn. Hãy từ từ, làm việc này thật tốt, và tận hưởng hiệu ứng punch-out phấn khích mà bạn đang tạo ra. Thấy chưa? Vẽ 3-D thật dễ dàng với tôi!

[image: 066]

13. Pha trộn bóng của bạn mượt mà như thủy tinh. Nếu bạn chưa có thời gian để mua một vài cây bút pha trộn, ngón tay của bạn sẽ làm rất tốt. Sử dụng áp lực kiểm soát, cẩn thận để làm mờ và nhòe bóng, pha trộn nó nhẹ hơn và nhẹ hơn từ các cạnh tối nhất đến điểm sáng sáng nhất trên mỗi hình cầu. Làm việc này trong một thời gian. Càng mượt mà bạn làm cho chuyển tiếp ánh sáng pha trộn từtừ tối sang sáng, bề mặt sẽ trông càng “giống thủy tinh” hơn. “Mịn như thủy tinh” là một cách chuyển tiếp hay, cho phép tôi giới thiệu một thuật ngữ tuyệt vời khác: “kết cấu.”

Kết cấu mang lại cho các đối tượng của bạn một "cảm giác bề mặt." Bạn có thể vẽ các đường cong, xoắn ốc, vân gỗ khắp các hình cầu này và tạo ra ảo giác rằng chúng được làm bằng gỗ. Bạn có thể cào một đống lông lên mỗi hình cầu, và đột nhiên bạn sẽ cómột gia đình người ngoài hành tinh trông rất kỳ lạ với những khối lông lá. Kết cấu có thể thêm nhiều đặc điểm nhận diện cho bức vẽ của bạn. (Sẽ có thêm về nguyên tắc tuyệt vời này trong các bài học sau.)
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14. Thêm các chi tiết phụ vào bản vẽ của bạn sẽ tạo thêm một lớp học hỏi nữa. Tôi có thể và sẽ dạy bạn những kỹ năng cụ thể cần thiết để tạo ra các bản vẽ ba chiều chính xác về mặt kỹ thuật. Tuy nhiên, việc học thực sự, niềm vui thực sự, sự thích thú thực sự với việc vẽ đến từ việc bạn nội tâm hóa các kỹ năng và thể hiện trí tưởng tượng sáng tạo của mình.
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Gần đây, tôi đã lái xe đưa con trai bốn tuổi của mình đi rất nhiều, những chuyến đi dài một giờ đến trung tâm Houston. Ngay khi chúng tôi bắt đầu chuyến đi, cậu bé vui vẻ yêu cầu, “Elmo! Elmo! Elmo!” Vì vậy, tôi tắt đài NPR đã cài sẵn và bật đĩa CD Elmo. Bây giờ tôi đã thuộc lòng các bài hát; tôi nghe chúng trong đầu, trong giấc mơ, trong cả những cơn ác mộng của mình! Tuy nhiên, có một bài hát mà tôi thực sự thích, ngay cả sau 1.500 lần nghe: “It’sthật tuyệt vời nơi bạn có thể đến với trí tưởng tượng của mình! Những điều bạn sẽ thấy, những âm thanh bạn sẽ nghe, những điều bạn sẽ trở thành!

Ai mà biết? Elmo là một gã lông đỏ nhỏ bé đầy trí tuệ. Tôi có thể dạy bạn cách vẽ, dễ thôi, không vấn đề gì. Phần thú vị là bạn sẽ khởi đầu từ điểm này bằng cách luyện tập, luyện tập, luyện tập... trong khi thêm, thêm, thêm rất nhiều sự sáng tạo tuyệt vời của riêng bạn.các nhân vật phụ sáng tạo.
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Hãy thử vẽ một vài lỗ trên các hình cầu lớn hơn. Các lỗ và cửa sổ là bài tập thực hành tuyệt vời để học cách vẽ độ dày một cách chính xác. Dưới đây là một cách dễ nhớ để biết nơi vẽ độ dày trên cửa sổ, cửa ra vào, lỗ, vết nứt và các khe hở:Nếu cửa sổ ở bên phải, độ dày ở bên phải.
Nếu cửa sổ ở bên trái, độ dày ở bên trái.
Nếu cửa sổ ở trênđỉnh, độ dày nằm ở trên cùng.
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Bạn có thể thấy tôi đã vui vẻ với bài học này. Tôi bắt đầu điên cuồng và thêm các cửa sổ với những tảng đá phóng ra từ chúng. Tôi đã định vẽ một đống cửa, ramp trượt ván, và ống đi lại cho chuột hamster giữa các quả cầu. Tôi đã rút bút chì lại vào giây phút cuối cùng, không muốn làm bạn quá tải với quá nhiều ý tưởng, quá nhanh. Nhưng mà, tại sao không? Hãy thử đi!
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Hãy xem một vài ví dụ về cách các học sinh khác hoàn thành bài học. Bạn có thể bắt đầu thấy những phong cách vẽ độc đáo bắt đầu xuất hiện. Mỗi học sinh sẽ có cách tiếp cận bài học độc đáo của riêng mình.




Ví dụ sinh viên 
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BÀI HỌC 4

KHỐI LẬP PHƯƠNG
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Hđã đủ hình cầu trong một thời gian chưa? Hãy chuyển sang khối lập phương quan trọng, cực kỳ đa năng, luôn làm hài lòng đám đông. Khối lập phương đa năng đến mức bạn sẽ sử dụng nó để vẽ hộp, nhà, tòa nhà, cầu, máy bay, xe cộ, hoa, cá... cá? Vâng, một khối lập phương thậm chí sẽ giúp bạn vẽ một con cá có vây đẹp trong 3-D. Cùng với việc giúp bạn vẽ mặt, hoa, và, ừm, hầu như bất cứ thứ gì.bạn có thể nghĩ đến hoặc thấy trong thế giới xung quanh bạn. Vậy hãy vẽ một hình lập phương.

 

1. Bắt đầu trên một trang mới trong sổ phác thảo của bạn, viết số bài học và tiêu đề, ngày tháng, thời gian và địa điểm của bạn. Sau đó vẽ hai chấm đối diện nhau.
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2. Đặt ngón tay của bạn giữa các chấm bằng tay đối diện với tay bạn đang vẽ. Sau đó vẽ một chấm ở trênngón tay như hình.
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Hãy thoải mái viết nhật ký, trích dẫn, ghi chú và giai thoại trong sổ phác thảo của bạn. Càng cá nhân hóa sổ phác thảo của bạn, bạn sẽ càng trân trọng nó và càng sử dụng nó nhiều hơn. Hãy nhìn vào các trang sổ phác thảo của tôi: Tôi viết nhật ký, ghi chú tự nhắc, danh sách mua sắm, các mục cần làm, giờ bay và tất cả các loại thứ không phải vẽ. Sổ phác thảo của tôi là nơi đầu tiên tôi tìm đến khi cần nhớ điều gì.một điều gì đó tôi đã định làm.



3. Nhìn vào các chấm bạn đã vẽ. Cố gắng giữ hai chấm mới này thật gần nhau. Chúng ta sắp vẽ một hình vuông "bị rút ngắn".
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4. Bắn đường đầu tiên qua.

[image: 080]

5. Vẽ đường tiếp theo.
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6. Thêm dòng thứ ba.
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7. Hoàn thành hình vuông bị rút ngắn. Đây là một hình dạng rất quan trọng đểthực hành. Hãy vẽ hình vuông bị rút ngắn này thêm vài lần nữa. CẢNH BÁO: Vẽ hai chấm ở giữarấtgần nhau. Nếu các chấm này được vẽ quá xa nhau, bạn sẽ có một hình vuông "mở". Chúng ta đang hướng tới một hình vuông bị rút ngắn.
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Foreshortening có nghĩa là "biến dạng" một vật thể để tạo ảo giác rằng một phần của nó gần hơn với mắt bạn. Ví dụ, lấy một đồng xu ra khỏi túi. Nhìn thẳng vào đồng xu. Nó là một hình tròn phẳng, một hình tròn 2-D có chiều dài và chiều rộng (hai chiều) nhưng thiếu chiều sâu. Bề mặt ở khoảng cách bằng nhau từ mắt bạn. Bây giờ, nghiêng đồng xu một chút. Hình dạng đã thay đổi thành một hình rút ngắn.hình tròn, một hình tròn có chiều sâu. Đồng xu bây giờ có đủ ba chiều: chiều dài, chiều rộng và chiều sâu. Bằng cách nghiêng đồng xu một chút, bạn đã đẩy một cạnh ra xa mắt bạn hơn; bạn đã làm ngắn hình dạng lại. Bạn đã làm biến dạng hình dạng.
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Đây cơ bản là những gì vẽ 3-D giảm xuống, bóp méo hình ảnh trên một tờ giấy phẳng hai chiều để tạo ra ảo giác về sự tồn tại của chiều sâu. Vẽ 3-D là bóp méo hình dạng để đánh lừa mắt nhìn thấy các đối tượng được vẽ gần và xa trong bức tranh của bạn.

 

Bây giờ, quay lại với lời cảnh báo của tôi về việc vẽ hai chấm giữa quá xa nhau. Nếu các chấm của bạn quá xa nhau, sự rút ngắn của bạnhình vuông sẽ trông như thế này.
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Nếu hình vuông bị rút ngắn của bạn trông giống như hình vuông mở mà tôi vừa đề cập, hãy vẽ lại nó vài lần nữa, đặt các chấm ở giữa gần nhau hơn, cho đến khi hình dạng của bạn trông giống như thế này.
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Được rồi, đủ về việc rút ngắn tạm thời. Hãy ghi nhớ khái niệm này; nó quan trọng đến mức hầu như bài học nào trong cuốn sách này cũng sẽ bắt đầu với nó.

 

8. Vẽ các cạnh của khối lập phương bằng hai đường thẳng đứng. Các đường thẳng đứng, thẳng đứng sẽ giúp bản vẽ của bạn không bị "nghiêng". Đây là một mẹo: Sử dụng cạnh của trang phác thảo của bạn làm điểm tham chiếu hình ảnh. Nếu các đường thẳng đứng của bạn khớp vớicác cạnh của trang, bản vẽ của bạn sẽ không bị nghiêng.
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9. Sử dụng hai đường bên mà bạn vừa vẽ làm đường tham chiếu, vẽ đường giữa dài hơn và thấp hơn một chút. Sử dụng các đường bạn đã vẽ để xác định góc và vị trí cho các đường tiếp theo là một kỹ thuật quan trọng trong việc tạo ra một bức tranh 3-D.
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10. Sử dụng cạnh trên bên phải của hình vuông bị rút ngắn ở trên làm đường tham chiếu, vẽ cạnh bên phải dưới của khối lập phương. Tốt nhất là bạn nên vẽ đường này một cách nhanh chóng trong khi vẫn giữ mắt nhìn vào đường trên. Việc vẽ quá đường một chút là hoàn toàn chấp nhận được vì bạn có thể chỉnh sửa bản vẽ sau. Tôi thích một bức tranh có nhiều đường nét và chữ viết nguệch ngoạc trông giống 3D hơn.hơn một bức tranh có những đường nét siêu sạch và chính xác nhưng lại trông l wobble và nghiêng.
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11. Bây giờ hãy vẽ cạnh dưới bên trái của khối lập phương bằng cách tham khảo góc của đường thẳng phía trên nó. Đường tham chiếu! Đường tham chiếu! Đường tham chiếu! Bạn có thể thấy rằng tôi đang rất khuyến khích bạn thực hành sử dụng các đường tham chiếu không?
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12. Bây giờ đến phần thú vị, việc tô bóng. Xác định vị trí của nguồn sáng tưởng tượng của bạn. Tôi sẽ đặt nó ở vị trí góc trên bên phải. Xem này. Tôi đang sử dụng một đường tham chiếu để định hướng chính xác bóng đổ ra khỏi khối lập phương. Bằng cách kéo dài đường ở góc dưới bên phải ra, tôi có một đường tham chiếu tốt để khớp từng đường vẽ của bóng đổ. Trông ổn chứ? Trông như khối lập phương thực sựngồi trên mặt đất? Đây là khoảnh khắc “POP”, khoảnh khắc mà bản vẽ của bạn thực sự bật ra khỏi bề mặt phẳng.
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13. Hoàn thành khối lập phương 3-D đầu tiên của bạn bằng cách tô bóng bề mặt đối diện với vị trí ánh sáng của bạn. Lưu ý rằng tôi không pha trộn bóng chút nào. Tôi chỉ pha trộn bóng trên các bề mặt cong.
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Hãy lấy những gì chúng ta đã học được trong việc vẽ khối lập phương 3-D cơ bản và thêm các chi tiết để làm nổi bật và xác định khối lập phương thành ba đối tượng khác nhau.

 

1. Chúng ta sẽ vẽ ba khối lập phương trong một nhóm. Bắt đầu khối đầu tiên với hai chấm hướng dẫn của bạn. Tôi sẽ gọi những chấm định vị này là "chấm hướng dẫn" cho phần còn lại của cuốn sách.
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2. Sử dụng chỉ số của bạnngón tay để định vị các chấm hướng dẫn giữa. Đây là một thói quen tuyệt vời để hình thành ngay bây giờ, khi bạn mới bắt đầu phát triển kỹ năng vẽ, để đến cuối Bài học 30 việc sử dụng chúng sẽ trở thành bản năng thứ hai của bạn.
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3. Kết nối hình vuông bị rút ngắn. Đây là một hình dạng tuyệt vời để thực hành trong sổ phác thảo của bạn nếu bạn chỉ có một phút hoặc hơn để vẽ nguệch ngoạc. Giả sử bạn đang xếp hàng tại ngân hàng lái xe với bốn chiếc xe phía trước bạn. Bạn đỗ xe, lấy sổ phác thảo ra, và vẽ một loạt hình vuông bị rút ngắn. Đừng lo lắng về việc phải chú ý đến hàng xe đang tiến lên; một dàn đồng ca của xe hơicòi sẽ nhắc nhở bạn một cách lịch sự khi đến lúc tiến lên. Luôn giữ túi vẽ của bạn bên cạnh, vì bạn không bao giờ biết khi nào bạn sẽ có vài phút rảnh rỗi để thực hành một bức phác thảo.
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4. Vẽ các cạnh thẳng đứng và đường giữa của khối lập phương. Đường giữa luôn được vẽ dài hơn và thấp hơn để tạo cảm giác gần hơn. Sử dụng cạnh của trang phác thảo của bạn làm đường tham chiếu.
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5. Hoàn thành khối lập phương bằng cách sử dụng các đường trên làm đường tham chiếu.
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6. Hãy vẽ ba khối lập phương giống như tôi đã vẽ.
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7. Vẽ các chấm hướng dẫn ở giữa mỗi cạnh của các hình vuông rút ngắn phía trên.
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8. Hãy làm từng khối một. Trên khối đầu tiên, hãy vẽ một gói quà bọc giấy kiểu cổ điển, giống như những gì chúng ta thường nhận từ Bà vào Giáng sinh: một chiếc hộp bọc bằng giấy gói nâu và buộc bằng dây.

Kẻ một đường thẳng đứng từ chấm hướng dẫn bên trái gần nhất; sau đó kéo nó qua phía trên đến chấm hướng dẫn bên kia.
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9. Lặp lại điều này ở phía bên kia. Nhìn xem bạn đã buộc dây phải phẳng ra ở phía trên như thế nào. Các điểm hướng dẫn đã giúp bạn vẽ dây bên trong một ranh giới bị thu hẹp. Các điểm hướng dẫn rất hữu ích trong việc căn chỉnh các góc như thế này. Bạn sẽ thấy chúng tôi sử dụng các điểm hướng dẫn thường xuyên như thế nào trong các bài học sắp tới (rất nhiều!).
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10. Để vẽ dây quấn quanh các cạnh của gói hàng, hãy sử dụng các chấm hướng dẫn một lần nữa để định vị các góc. Vẽ các chấm hướng dẫn ở giữa mỗi cạnh dọc.
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11. Kéo dây bằng cách nối các chấm hướng dẫn, sử dụng đường trên làm đường tham chiếu của bạn.
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12. Với cách bọc dây cơ bản này, bạn có thể hoàn thành cả ba khối thành một gói, một trò chơi khối, và một món quà được bọc bằng ruy băng dày.
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Hãy vui vẻ một chút: Thử vẽ một nhóm năm khối lập phương chồng chéo lên nhau, giống như bạn đã làm với năm hình cầu!
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Bởi Kimberly McMichael

Đặt một hộp giày hoặc một hộp ngũ cốc hoặc bất kỳ loại hộp nào lên bàn trước mặt bạn.
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Ngồi xuống và đặt mình ở vị trí sao cho bạn có thể thấy phần trên của hộp bị ngắn lại, tương tự như các hình dạng bị ngắn lại mà bạn vừa vẽ trong bài học này. Bây giờ, hãy vẽ hộp đang ở trước mặt bạn.

Đừng hoảng loạn! Chỉ cần nhớ những gì bạn đã học trong bài học này, và để kiến thức về hình vuông bị ngắn lại giúp tay bạn vẽ những gì mắt bạn đang thấy. Nhìn, thật sự nhìn, vào hình vuông bị ngắn lại.các góc cạnh, bóng đổ, và bóng đổ. Hãy nhìn cách chữ viết trên hộp tuân theo các góc ngắn lại ở trên và dưới của hộp. Càng vẽ nhiều, bạn sẽ càng bắt đầu thấy những chi tiết thú vị trong thế giới thực xung quanh bạn.
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BÀI HỌC 5

KHỐI RỖNG
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TĐể dạy bạn cảm thấy thực sự như đang kiểm soát được mảnh giấy phẳng đáng sợ đó, tôi muốn khám phá niềm vui đầy thử thách của những chiếc hộp rỗng và khối lập phương.

 

 

1. Tiếp tục và phác thảo nhẹ nhàng hình khối lập phương.
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Đường Thẳng Song Song và Đường Thẳng Vuông Góc

Các đường thẳng song song là hai đường thẳng đi theo cùng một hướng, cách đều nhau. Trong tâm trí tôi, tôi hình dung từ "song song" và thấy hai đường thẳngl’scùng nhau trong từ. Các đường vuông góc là hai đường giao nhau với nhau tạo thành các góc vuông. Ví dụ, dòng chữ này vuông góc với cạnh phải của trang sách này.



2. Nghiêng lưng hai đường song songdòng.
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3. Cảnh báo căn chỉnh! Nhìn xem tôi đã vẽ cạnh trên của nắp hộp này căn chỉnh với tất cả các đường chéo nghiêng nhẹ lên phía bên trái. Tôi sẽ gọi góc này là hướng tây bắc. Hãy nghĩ đến một chiếc la bàn.
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Bốn hướng đường thẳng thường được sử dụng mà tôi sẽ đề cập trong suốt cuốn sách này sẽ là các đường thẳng vẽ theo hướng tây bắc, đông bắc, tây nam và đông nam. Hãy nhìn vào chiếc la bàn này.
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Bây giờ, tôi sẽ rút ngắn la bàn. Như bạn đã nhớ, rút ngắn là làm biến dạng hoặc bóp méo một vật để tạo ảo giác chiều sâu, làm cho một cạnh của vật đó trông gần mắt bạn hơn.

Chú ý trong hình minh họa la bàn bị rút ngắn này rằng bốn hướng—Tây Bắc, Đông Bắc, Tây Nam và Đông Nam—đều thẳng hàng với các đường bạn đã sử dụng để vẽ khối lập phương của mình.

Tôi gọi đây là "Tham khảo Hướng Vẽ của tôi"Khối lập phương.” Đây là một công cụ tuyệt vời để giúp bạn định vị các đường nét của mình một cách nhất quán và đúng hướng. Nếu không có sự nhất quán trong các góc độ của bạn, các bản vẽ của bạn sẽ “chảy” hoặc trông lệch lạc. Dr. Seuss đã đạt được sự công nhận toàn cầu với phong cách đặc trưng của ông với các nhân vật, tòa nhà, đồ vật và môi trường chảy, tan chảy, giống như Play-Doh. Tuy nhiên, trong các tác phẩm của mình, Dr. Seuss vẫn duy trì các góc độ vẽ bản đồ nhất quán.Những ví dụ tốt về điều này có trong cuốn sách của ông ấy.The Lorax. Lật đến bất kỳ trang nào trongThe Lorax, và giữ Khối Tham Chiếu Hướng Vẽ lên hình minh họa. Bạn sẽ phát hiện ra rằng các tòa nhà, cửa sổ, cửa ra vào, lối đi, phương tiện và nhân vật của anh ấy đều tuân theo bốn vị trí quan trọng này.
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4. Vẽ mặt bên kia của nắp hộp nâng lên bằng hai đường song song.
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5. Sử dụng đường đáy của hộp theo hướng ĐN, vẽ nắp hộp theo hướng ĐN.
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6. Phác thảo hai nắp gần nghiêng xuống phía trước của hộp.
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7. Một lần nữa, sử dụng các góc ở đáy hộp để hướng dẫn hướng của các đường kẻ, hoàn thành các cánh gần, căn chỉnh chúng theo hướng ĐN và ĐB. Tôi sẽ thường xuyên nhắc lại ý tưởng này: Sử dụng các đường bạn đã vẽ làm các góc tham chiếu để vẽ thêm các đường khác. Bằng cách luôn tham khảo các đường bạn đã vẽ và liên tục kiểm tra các góc của bạn với Tham Chiếu Hướng Vẽ.Cube, những bức vẽ của bạn sẽ trông chắc chắn, tập trung, và quan trọng nhất là ba chiều.
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8. Vẽ đường ngắn "nhìn trộm" ở mặt trong phía sau của hộp. Tôi vẫn cảm thấy thích thú (sau bao nhiêu năm) với sức mạnh thị giác mà một đường nhỏ có trên ảo giác ba chiều tổng thể của một bức tranh. Đường nhìn trộm nhỏ này ở mặt sau của hộp tạo ra khoảnh khắc "BAM!" (như Emeril thường nói) trong bức tranh của chúng ta—khoảnh khắc chính xác mà bản phác thảo chuyển từ hai chiều thành ba chiều.phác thảo thành một đối tượng ba chiều.
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9. Thiết lập đường chân trời và vị trí nguồn sáng của bạn.
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10. Để vẽ bóng đổ đúng cách, hãy sử dụng Khối Tham Chiếu Hướng Vẽ làm tài liệu tham khảo. Vẽ một đường hướng dẫn kéo dài từ đáy của đường hộp theo hướng vẽ ĐB. Cảnh báo! Đây là điểm phổ biến nhất mà sinh viên thường có xu hướng làm đường hướng dẫn bóng đổ bị chùng xuống. Hãy chú ý cách bóng đổ của tôi thẳng hàng với các đường hướng dẫn của tôi.
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Hãy cẩn thận đừng để bóng đổ của bạn bị chùng như thế này.
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11. Tối màu dưới hai nắp chồng lên phía trước như tôi đã làm, tạo hiệu ứng bóng dưới. Bóng dưới là những chi tiết nhỏ tuyệt vời mà các họa sĩ thành công khai thác để làm nổi bật các đối tượng, tinh chỉnh chi tiết và làm sắc nét các cạnh. Trong bức vẽ cụ thể này, bóng dưới có sức mạnh thực sự để kéo các nắp chồng lên về phía mắt bạn, trong khi đẩy chiếc hộp thực sự sâu hơn vào bức tranh.

 

12. Đây là bước bổ ích nhất của mỗi bài học. Làm sạch bản phác thảo của bạn bằng cách xóa các đường phác thảo thừa, và làm sắc nét các cạnh bên ngoài của bức tranh bằng cách tô đậm đường viền. Điều này sẽ làm cho hình ảnh nổi bật ra khỏi nền. Hoàn thành việc tô bóng bên trái của hộp và bên trong hộp, xa nguồn sáng của bạn. Tôi luôn khuyến khích bạn hãy vui vẻ với những bài học này bằng cách thêm nhiều yếu tố bổ sung.các chi tiết, những ý tưởng nhỏ gọn mà bạn sáng tạo ra để làm cho bức tranh của mình thêm phần thú vị. Tôi đã đặt một vài món đồ nhỏ trong hộp, chỉ vừa đủ để thấy. Hãy chú ý rằng ngay cả những chi tiết nhỏ này cũng thêm phần hương vị và niềm vui cho bức phác thảo.
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Bài học 5: Thử thách thưởng 

Nói về việc thêm chi tiết để làm phong phú bức tranh của bạn, hãy mở rộng bài học về hộp bìa cứng. Thế còn một chiếc hộp kho báu tràn ngập ngọc trai, tiền xu và những báu vật vô giá thì sao? Chúng ta đều rất căng thẳng về nền kinh tế, các khoản thanh toán thế chấp và phí bảo hiểm y tế, vì vậy hãy tạm rời xa thực tại và vẽ nên sự giàu có của riêng mình.

 

 

1. Bắt đầu với những điều cơ bản của chúng tôikhối lập phương, hãy vẽ các đường hướng của Khối Tham Chiếu Hướng Vẽ để thực hành tốt và ghi nhớ. Nghiêng các cạnh một chút.
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2. Vẽ hai đường thẳng song song mở nhẹ phần trên của rương kho báu.

 

 

3. Sử dụng các đường bạn đã vẽ (nghe quen không?) làm tham chiếu, vẽ cạnh trên của nắp theo hướng Tây Bắc.
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4. Vẽ cạnh cong gần của nắp.

 

5. Sử dụng các đường bạn đã vẽ (có phải tôi nghe có vẻ lặp lại không?) làm tham chiếu, vẽ cạnh trên của nắp theo hướng Tây Bắc. Lưu ý cách tôi nghiêng đường cạnh trên của mình một chút hơn so với đường hướng Tây Bắc. Điều này là vì cuối cùng tất cả các đường hướng Tây Bắc này sẽ hội tụ tại một điểm biến mất duy nhất. Tôi sẽ giải thích khái niệm điểm biến mất này.chi tiết trong một bài học sau. Bây giờ, chỉ cần làm theo các bước của tôi và nghiêng đường viền trên một chút nữa.
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6. Vẽ hai đường "nhìn trộm" bên trong. Đây là khoảnh khắc "BAM" đột phá 3-D của chúng ta; bạn sẽ phải yêu thích điều này!
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7. Chi tiết hóa bản vẽ của bạn. Làm sạch bất kỳ đường nét thừa nào. Đặt nguồn sáng của bạn và thêm bóng đổ vào tất cả các bề mặt đối diện, làm tối các bóng dưới, và vẽ bóng đổ. Hãy tận hưởng việc vẽ các chi tiết bổ sung cho bài học này. Vẽ tiền, trang sức và ngọc trai tràn ngập theo ý thích của bạn!




Ví dụ sinh viên 

Hãy xem cách những học sinh này đã thêm một số chi tiết bổ sung tuyệt vời vào bài học này.
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BÀI HỌC 6

XẾP CHỒNG BÀN
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TĐây là một bài học thú vị và bổ ích được lấy cảm hứng từ giáo viên mỹ thuật lớp năm của tôi, Bruce McIntyre (Mr. Mac). Sự nhiệt tình của ông trong việc dạy trẻ em cách vẽ đã có ảnh hưởng sâu sắc và lâu dài đến tôi. Bài học này sẽ kết hợp tất cả các khái niệm và quy luật mà chúng ta đã thảo luận cho đến nay thành một bức tranh ba chiều rất tuyệt vời. Tôi đã nói rằng đây là một bài học rất thú vị chưa? Tôi cá là bạn sẽ thích nó.đến mức bạn sẽ xếp chồng khối lập phương lên mọi mảnh giấy nào đó nằm trong tầm với của bạn.

 

1. Bắt đầu với một hình vuông ngắn mạnh mẽ. Nhớ rằng, tôi khuyên bạn nên sử dụng các điểm hướng dẫn cho tất cả các bài học trong toàn bộ cuốn sách này. Tôi biết bạn đang rất tự tin với các hình vuông, hộp và khối ngắn của mình. Tuy nhiên, hãy chiều lòng tôi và sử dụng các điểm hướng dẫn mỗi lần. Có mộtlý do vững chắc cho điều này, mà tôi sẽ giải thích chi tiết trong một bài học sau. Hãy tin tôi, cậu bé; mọi thứ sẽ được tiết lộ theo thời gian.
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2. Vẽ hai cạnh ngắn để tạo thành mặt bàn.
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3. Kéo dài đường giữa ra, sử dụng khái niệm vẽ cực kỳ quan trọng nào?

 

 

4. Sử dụng các đường bạn đã vẽ làm tham chiếu, vẽ đáy của mặt bàn này theo hướng ĐN và TĐ.
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5. Kéo dài đường giữa để tạo cạnh gần của cột bàn.
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6. Vẽ các cạnh của cột bàn như tôi đã làm. Lưu ý cách mỗi đường bên được vẽ từ giữa cạnh xa đến đường giữa. Nhìn vào ví dụ của tôi. Đây chắc chắn là một trường hợp mà hình ảnh tốt hơn rất nhiều so với lời nói.

 

 

7. Sử dụng các đường bạn đã vẽ làm tham khảo (Thực ra tôi sẽ bắt đầu cắt và dán câu đó vào mỗi bước này!), vẽ phần dướicủa cột bàn theo hướng Tây Bắc và Đông Bắc.
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8. Vẽ đường chân trời ngay trên bàn, và đặt nguồn sáng ở trên và bên phải. Tôi đang vẽ đường chân trời ở giai đoạn này trong bài học để minh họa một khái niệm quan trọng cho bạn. Tất cả các bức tranh chúng ta đã hoàn thành cho đến nay đều được vẽ từ một điểm nhìn trên cao (điểm phối cảnh), nhìn xuống đối tượng. Đường chân trời cho mắt chúng ta biết rằng đối tượng ở phía dưới.đường chân trời, điều này truyền đạt cho não bộ của chúng ta rằng độ dày, bóng đổ và sự ngắn lại là từ góc nhìn này.

Từ "perspective" có nguồn gốc từ tiếng LatinThông số kỹ thuật, có nghĩa là "nhìn." Hãy nghĩ về kính mắt, hoặc kính đeo, như là sự trợ giúp trong việc nhìn; một khán giả như là người chứng kiến một sự kiện; và suy đoán như là hành động nhìn thấy những khả năng. Quan điểm là quá trình nhìn thấy ảo giác.của độ sâu trên bề mặt hai chiều của chúng ta. Trong các bài học sau, tôi sẽ dạy bạn cách vẽ các đối tượngở trênđường chân trời với phối cảnh một điểm và hai điểm. Hiện tại, chỉ cần nhớ rằng vị trí của đường chân trời nằm trên đối tượng nếu bạn vẽ từ góc nhìn nhìn xuống.
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9. CẢNH BÁO! Bước rất quan trọng! Đặt một chấm hướng dẫn ngay dưới góc gần của cột bàn. Nhiều sinh viên quên sử dụng chấm hướng dẫn này trong bài tập này—gây hại cho bản vẽ của họ. Nếu bạn không sử dụng chấm hướng dẫn trên mỗi bàn chồng, bản vẽ của bạn có thể ngày càng bị lệch và biến dạng không thể tưởng tượng nổi. Một hiệu ứng hình ảnh thú vị nếu bạn đang theo phong cách Andy Warhol, nhưng là một thảm họa.nếu bạn đang nhắm đến một chồng bàn ba chiều sắc nét, tập trung, tỷ lệ đúng và bị ngắn lại.
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10. Sử dụng các đường bạn đã vẽ làm tham khảo (đúng vậy, lại một lần nữa!), vẽ cạnh trước của bệ theo hướng Tây Bắc và Đông Bắc.
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11. CẢNH BÁO! Khi bạn vẽ các cạnh sau của đỉnh bệ, hãy chắc chắn đi sau góc của cột. Hai đường ngắn này cần phải được căn chỉnh với các đường bạn đã vẽ theo hướng Tây Bắc và Đông Bắc. Đây là lỗi phổ biến thứ hai mà sinh viên sẽ mắc phải khi vẽ bài học này. Sinh viên có xu hướng mạnh mẽ kết nối hai đường ngắn này trực tiếp với các góc của cột.Chống lại bản năng nối các góc! Vẽ những đường này phía sau cột.
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12. Hoàn thành bệ đỡ, đảm bảo vẽ góc gần thấp hơn. Như mọi khi, sử dụng các đường đã vẽ làm góc tham chiếu để vẽ các đường đáy của bệ đỡ theo hướng Tây Bắc và Đông Bắc.
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13. Sử dụng các đường bạn đã vẽ làm tham khảo, kéo dài đường hướng dẫn bóng đổ.

[image: 147]

14. Thêm bóng đổ ngược lại với nguồn sáng của bạn, tạo bóng cho bàn và bệ, và thêm bóng tối đậm ở cả hai bên của cột. Chú ý cách bóng tối đậm đó thực sự đẩy cột sâu vào dưới mặt bàn. Đó rồi, một khoảnh khắc BAM nữa cho bài học của chúng ta!
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Đây là một cách tuyệt vời để nắm bắt những điểm quan trọng của bài học này. Hãy tìm một chiếc đồng hồ, đồng hồ treo tường, hoặc điện thoại di động có kim giây. Tôi muốn bạn tự đo thời gian vẽ cái bàn đơn này trên bệ. Hãy thử hai hoặc ba lần với đồng hồ bấm giờ, và xem liệu bạn có thể giảm thời gian hoàn thành xuống còn hai phút không. Tôi làm bài tập có thời gian này với tất cả học sinh của mình từ cấp tiểu học trở lên.qua các buổi hội thảo tại trường đại học của tôi. Mục đích của việc yêu cầu bạn vẽ hình ảnh này trong một khoảng thời gian cụ thể là để rèn luyện tay bạn vẽ tự tin các hình dạng bị rút ngắn và các góc chồng chéo, và quan trọng nhất là để ghi nhớ các góc la bàn vào trí nhớ tay của bạn. Các góc Bắc Tây, Bắc Đông, Nam Tây và Nam Đông sẽ bắt đầu có cảm giác thoải mái nhất định. Càng thực hành điều này nhiều hơnbàn có chân đế, thì các đường nét của bạn sẽ càng thoải mái và tự tin hơn trong tất cả các bài học sắp tới và tất cả các bản vẽ bạn sẽ tạo ra trong tương lai. Đây là một bài tập vẽ tuyệt vời để suy ngẫm trong vài ngày.
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Bài học 6: Thử thách thưởng 

Bây giờ, đến phần thú vị thực sự của bài học này. Bạn muốn kéo dài kỹ năng vẽ của mình đến đâu hôm nay? Hãy xem trang nhật ký vẽ của tôi.

Bạn có thể thấy rằng tôi thực sự đã rất thích thú với cái tháp bàn cong cao này. Bây giờ hãy xem một vài ví dụ của sinh viên về bài tập tương tự này.

[image: 150]




Ví dụ sinh viên 

Bạn có thêm mười lăm phút nữa để thử một trong những tháp bàn quái vật này không? Chắc chắn rồi, cứ thử đi! Đừng quên ghi lại thời gian bắt đầu và thời gian kết thúc của bạn trên trang phác thảo. Tôi khá chắc chắn rằng bạn sẽ dành vài khoảng thời gian từ mười lăm đến ba mươi phút trong ngày để vẽ những tháp bàn kỳ quặc tuyệt vời này. Chúng không chỉ là những bài tập thực hành tuyệt vời để thực sự nắm vững các kỹ năng cụ thể.kỹ năng về thu hẹp, căn chỉnh, bóng dưới, bóng đổ, đặt vị trí, kích thước và tỷ lệ; những tòa tháp trên bàn này cũng rất thú vị khi vẽ.
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BÀI HỌC 7

KHỐI CẤP CAO
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TôiTrong bài học này, tôi muốn xây dựng kỹ năng quan trọng này của việc vẽ khối lập phương ba chiều. Tôi muốn bạn có thể hoàn toàn kiểm soát việc vẽ khối lập phương và khả năng biến đổi nó thành nhiều hình dạng phức tạp hơn. Bạn sẽ sớm phát hiện ra trong các chương sau rằng khả năng biến đổi khối lập phương sẽ cho phép bạn vẽ một ngôi nhà, một cái cây, một hẻm núi, và thậm chí là một khuôn mặt con người. "Làm thế nào bạn có thể biến đổimột khối vuông nhàm chán thành một cái cây hoặc một khuôn mặt con người?” bạn hỏi. Tôi sẽ nói với bạn... sau, nhưng trước tiên...

 

 

 

1. Sử dụng các điểm hướng dẫn (như bạn sẽ làm cho tất cả các bài học trong cuốn sách này, đúng không?), vẽ một hình vuông ngắn gọn sắc nét đã được thực hành tốt.
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2. Nhẹ nhàng vẽ các cạnh xuống, và vẽ đường giữa dài hơn (vẽ nhẹ nhàng vì đây chỉ là những đường hình thành hình dạng ban đầu).
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3. Vẽ đáy của khối lập phương bằng cách sử dụng các đường bạn đã vẽ làm tham chiếu. Để mục đích xem lại, hãy kéo dài tất cả các đường hướng Tây Bắc và Đông Bắc của bạn ra như tôi đã làm ở đây.
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4. Vẽ chấm hướng dẫn quan trọng ngay dưới góc gần. Chấm hướng dẫn này xác định góc của lớp thứ hai bị thu ngắn. Nếu chấm hướng dẫn của bạn được đặt quá thấp, nó sẽ làm biến dạng lớp và làm lệch toàn bộ công trình.
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5. Sử dụng các đường bạn đã vẽ làm tham khảo, vẽ các cạnh gần của tầng thứ hai theo hướng ĐN và ĐT. Khi tôi vẽ các minh họa của riêng mình, tôi vẫn liên tục liếc mắt qua lại giữa các góc la bàn "sơ cấp" đầu tiên của mình với mỗi góc đường tôi đang thêm vào. Hãy nghĩ xem bạn liếc nhìn gương chiếu hậu bao nhiêu lần mỗi phút khi lái xe. Bạn làm điều này mà không cần suy nghĩ,bởi vì nó đã ăn sâu vào tiềm thức của bạn. Đây chính là mức độ thoải mái, dễ dàng và thói quen mà tôi muốn bạn hình thành với việc tham khảo liên tục và cảnh giác về các góc la bàn vẽ của bạn.
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6. Nhìn vào góc NE của bạn ở phía trên hình vuông bị rút ngắn của hộp. Bây giờ, nhìn vào tất cả các mũi tên hướng dẫn NE mà bạn đã vẽ ở bước 3. Bây giờ, cầm bút chì và nhẹ nhàng vẽ lại các đường hướng đó để ghi nhớ góc của đường vào trí nhớ tay của bạn. Sau vài lần vẽ lại bằng bút chì, nhanh chóng di chuyển tay sang trái của khối lập phương và vẽ đường hướng NE phía sau.góc. Lặp lại kỹ thuật này để vẽ đường NW ở phía bên kia để tạo ra đỉnh của lớp thứ hai của tòa nhà. Tôi thường xuyên thực hiện việc vẽ bóng thử nghiệm này, với mỗi bức tranh tôi tạo ra. Tôi liên tục tham khảo lại nguồn hình vuông rút ngắn ban đầu của mình, vẽ bóng các góc đi lại nhiều lần trước khi phác thảo các đường nét xây dựng bức tranh của mình.
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7. Hoàn thành lớp thứ hai của tòa nhà. Kiểm tra lại các đường đáy của bạn với các mũi tên hướng bắc tây bắc và đông bắc trên bản vẽ.

[image: 160]

[image: 161]

8. Bắt đầu vẽ các cánh cửa ở tầng trên cùng với hai đường thẳng đứng ở mỗi bên. Để đảm bảo các đường của bạn thực sự thẳng đứng, thẳng lên và xuống, hãy nhìn vào cạnh của tờ giấy. Tất cả các đường thẳng đứng của bạn nên song song với cạnh của tờ giấy. Bạn nên nhìn vào cạnh thẳng đứng của tờ giấy mỗi khi bạn vẽ một đường thẳng đứng, nếu không bạn có nguy cơ làm lệch các đối tượng trong bản vẽ của mình.bức tranh nghiêng nghiêm trọng về một bên hoặc bên kia. Đây là một điểm thú vị cần lưu ý: Đường viền gần của mỗi cánh cửa cần được vẽ lớn hơn một chút so với đường viền xa. Điều này sử dụng khái niệm quan trọng về kích thước. Phần gần của cánh cửa cần được vẽ lớn hơn để tạo ra ảo giác ba chiều rằng nó thực sự gần bạn hơn. Điều này nhấn mạnh một nguyên tắc cơ bản của việc vẽ:Để làm cho một vật thể trông gần hơn với mắt bạn, hãy vẽ nó lớn hơn các vật thể khác trong bức tranh.
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9. Cong phần trên của cả hai cửa ra vào trên tầng trên cùng của tòa nhà.

 

10. Để tạo ảo giác rằng những cánh cửa này thực sự tồn tại như những lối vào ba chiều của tòa nhà này, chúng ta cần thêm độ dày cho chúng. Hãy cùng xem lại quy tắc độ dày đơn giản:

 

Nếu cửa ở bên phải, độ dày ở bên phải. Nếu cửa ở bên trái, độ dày ở bên trái.
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Hãy ghi nhớ quy tắc này, lặp lại nó, và thực hành nó (Tôi dạy quy tắc này cho sinh viên đại học của mình thường xuyên như tôi dạy cho học sinh tiểu học). Quy tắc độ dày này sẽ luôn áp dụng—đối với bất kỳ cửa ra vào, cửa sổ, lỗ hổng, hoặc lối vào nào của bất kỳ đối tượng nào bạn sẽ vẽ. Biết thuộc quy tắc này sẽ giúp bạn thoát khỏi nhiều rắc rối trong việc vẽ các hình phức tạp.

Hãy bắt đầu áp dụng độ dày quan trọng này.quy tắc đến cửa bên phải trước. Nếu cửa ở bên phải, độ dày nên ở bên nào? Đúng rồi, bạn đã hiểu: bên phải. Sử dụng thước vẽ của bạn theo hướng Tây Bắc, vẽ độ dày dưới cùng ở bên phải của cửa ra vào.

 

 

11. Hoàn thành cánh cửa bằng cách theo đường viền của cánh cửa bên ngoài khi nó cong lên.
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12. Nhìn vào cánh cửa bên trái. Sử dụng các đường hướng Đông Bắc mà bạn đã vẽ trước đó làm tham chiếu, vẽ độ dày trên cánh cửa bên trái ở bên trái lối vào.
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13. Xóa các đường hướng dẫn ở đáy mỗi cánh cửa. Với một đường kẻ được đặt đúng vị trí theo hướng Tây Bắc và Đông Bắc, bạn có thể dễ dàng tạo ra ảo giác thị giác rằng có một hành lang hoặc một căn phòng bên trong mỗi cánh cửa. Lưu ý cách tôi đã vẽ các đường này cao hơn một chút so với đường dày đáy của mỗi cánh cửa. Bằng cách đẩy đường này lên, tôi tạo ra nhiều không gian hơn.

 

 

14. Bây giờ, với một số điều thú vịcác miếng chêm bạn có thể phát triển thành các ramp vào hoặc các ramp trượt nhanh khi kết thúc công việc hoặc các ramp trượt cho trẻ em của bạn. Đây là một ví dụ tuyệt vời về lý do tại sao việc vẽ trong ba chiều là một kỹ năng kỳ diệu để thành thạo. Bạn đang phát triển kỹ năng để tạo ra các tòa nhà, thành phố, rừng, hoặc toàn bộ thế giới trên một tờ giấy hai chiều trống. Một cây bút chì, một tờ giấy, trí tưởng tượng của bạn, vàNhững kỹ năng tôi đang dạy bạn ở đây là tất cả các thành phần bạn cần để tạo ra thế giới riêng của mình. Không phải là một cách tồi để dành ba mươi phút trong ngày của bạn, đúng không?

Vẽ hai chấm hướng dẫn ở hai bên tòa nhà.
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15. Hãy tạo ramp ở bên trái trước. Vẽ cạnh lưng đứng của ramp dựa vào tường, và kéo dài cạnh dưới của ramp ra theo hướng tây nam của la bàn. Chúng ta đã thường xuyên sử dụng hướng này khi vẽ các đường hướng dẫn cho bóng đổ trong các bài học trước. Thực tế, chúng ta sẽ sử dụng lại đường hướng tây nam này cho một bóng đổ trên tòa nhà này một chút sau trong bài học này.bài học. Hãy cẩn thận trong việc duy trì đường SW này. Kiểm tra ba lần so với các đường trước đó của bạn ở NE vì các đường NE và SW là giống nhau, chỉ khác nhau ở hướng nét vẽ của tay bạn. Đây chắc chắn là một ý tưởng dễ giải thích hơn bằng ví dụ hình ảnh hơn là bằng lời nói.
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16. Hoàn thành cạnh gần của đường dốc.

 

 

17. Vẽ độ dày của dốc bằng hai đường theo hướng Tây Bắc, khớp các góc với các đường bạn đã vẽ trước đó theo hướng Tây Bắc.
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18. Hoàn thành cạnh xa của ramp bằng cách khớp góc của cạnh trước (một ví dụ tốt khác về các đường song song). Lưu ý cách tôi đã vẽ đáy của mặt ramp lớn hơn một chút so với đỉnh. Bạn phải luôn ghi nhớ tác động của kích thước trong bản vẽ của mình. Để nhắc lại, để làm cho các đối tượng trông gần hơn, hãy vẽ chúng lớn hơn. Để làm cho các đối tượng trông xa hơn, hãy vẽ chúng nhỏ hơn.Trong trường hợp này, tôi muốn vẽ đáy của mặt ramp lớn hơn một chút để tăng cường ảo giác thị giác rằng nó gần mắt bạn hơn và phần trên của ramp bị đẩy sâu hơn vào bức tranh, xa mắt bạn hơn. Chính việc áp dụng liên tục những chi tiết nhỏ này, sử dụng các quy luật vẽ quan trọng (kích thước, vị trí, bóng đổ, bóng, v.v.) và các hướng la bàn vẽ (Tây Bắc, Đông Bắc,SW và SE) cung cấp cho bạn kỹ năng và sự tự tin để phác thảo bất kỳ điều gì trong ba chiều.
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19. Xóa các đường hướng dẫn phía sau ramp. Sử dụng các đường bạn đã vẽ theo hướng ĐN làm tham chiếu (hãy thường xuyên nhìn vào những đường đó khi bạn vẽ các đường mới để khớp các góc), vẽ ramp ở bên phải. Nhớ: Cẩn thận với xu hướng làm đường dưới bị chùng. Không được chùng!
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20. Hoàn thành tòa nhà ramp hai lớp của bạn bằng cách vẽ đường chân trời trên tòa nhà, định vị nguồn sáng của bạn, và tô bóng tất cả các bề mặt đối diện với vị trí ánh sáng của bạn. Sử dụng các đường tham chiếu của bạn để định hướng bóng đổ đúng hướng Tây Nam thật đơn giản khi bạn đang vẽ các tòa nhà; chỉ cần kéo dài các đường dưới cùng. Xóa bất kỳ đường thừa hoặc vết mờ nào, và voilà,Bạn đã hoàn thành bản vẽ kiến trúc đầu tiên của mình. Chúc mừng! Công việc thật tuyệt vời!
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Bài học 7: Thử thách thưởng 

Dưới đây là hai biến thể rất thú vị của việc xây dựng ramp hai lớp. Trong biến thể thứ nhất, tôi đã thử nghiệm với việc thu hẹp các cạnh dọc vào bên trong. Tôi rất hài lòng với kết quả. Bạn hãy thử xem. Tuy nhiên, trong phiên bản của bạn, hãy vẽ nó cao chín tầng. Bây giờ, hãy vẽ một phiên bản cao chín tầng, xen kẽ các cạnh thu hẹp từ trong ra ngoài. Thử làm một cái cao xem sao.phiên bản với các lớp mỏng và dày xen kẽ, thu hẹp ba đoạn vào, ba đoạn ra, ba đoạn vào, v.v.? Bạn có thể thấy tôi đang đi đến đâu với điều này. Có hàng ngàn biến thể có thể của bài tập thú vị này.

Trong biến thể số hai, tôi đã thử nghiệm với việc xen kẽ các lớp rút ngắn thành một tòa nhà bước quay với các ramp, cửa ra vào, cửa sổ, và một số hình trụ rút ngắn kỳ lạ.gắn vào bên cạnh. Nó trông phức tạp hơn nhiều so với thực tế. Chỉ cần bắt đầu với một hình vuông rút ngắn rất mạnh và sắc nét. Hãy nhớ rằng hình vuông rút ngắn đầu tiên bạn vẽ là điểm tham chiếu mẫu cho tất cả các đường bạn sẽ vẽ cho toàn bộ bức tranh. Với khởi đầu mạnh mẽ này, hãy tận hưởng quá trình sao chép biến thể số hai của tôi, một đường, một bước tạimột lúc. Bạn đã có đủ kiến thức và kỹ năng để vẽ cái này một mình mà không cần tôi phải chia nhỏ thành các bước cho bạn. Hãy kiên nhẫn, dành thời gian của bạn, và THƯỞNG THỨC nhé!

[image: 174]




Ví dụ sinh viên 

Hãy xem qua một số ví dụ của sinh viên và tìm cảm hứng!

[image: 175]
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Julie Einerson đã áp dụng một số nguyên tắc từ bài học vào bản phác thảo này của spa của cô ấy.

[image: 177]

Marnie Ross đã áp dụng kỹ năng vẽ đang phát triển của mình vào bức tranh vẽ nhà thờ của cô ấy.
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BÀI HỌC 8

Gấu túi ngầu

[image: 179]

THôm nay, hãy tạm nghỉ khỏi những chiếc hộp và cấu trúc và vẽ một con koala từ trí tưởng tượng của chúng ta. Bài học này được lấy cảm hứng từ chuyến tham quan giảng dạy của tôi qua các trường học ở Úc nhiều năm trước. Trong các chuyến thăm trường của tôi, các học sinh đã giới thiệu cho tôi một loạt các thú cưng kỳ lạ của Úc. Một học sinh đã cho tôi cầm con koala cưng của mình, một học sinh khác là con echidna cưng, một con thằn lằn có mào, một con thú mỏ vịt, và thậm chímột con kangaroo con.

Tất nhiên, mỗi lần như vậy tôi đều phải vẽ những con vật trong cuốn sổ phác thảo/nhật ký vẽ luôn bên mình. Sau đó, tất nhiên, tôi phải dạy cả lớp cách vẽ những sinh vật tuyệt vời này trong 3-D bằng cách sử dụng Chín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ. Trong bài học này, chúng ta sẽ vẽ một bức tranh biếm họa về một con gấu túi. Sau bài học, tôi khuyến khích bạn lên mạng và tìm kiếm ba bức ảnh của thế giới thực.gấu túi và vẽ chúng bằng cách sử dụng các kỹ năng mà chúng ta sẽ học bây giờ.

 

 

1. Phác thảo rất nhẹ ba vòng tròn theo hàng.
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2. Trên vòng tròn đầu tiên,sử dụng các đường cong để tạo ra kết cấu "lông mềm" dọc theo cạnh ngoài.

[image: 181]

3. Tiếp tục làm việc trên vòng tròn đầu tiên, sử dụng nhiều đường gạch cong hơn để lấp vào bên trái.mặt bên của hình tròn, tạo ra ảo giác bóng đổ bằng kết cấu. Bạn có thể sử dụng kết cấu để tạo bóng cho một vật thể.

[image: 182]

4. Hãy tiến thêm một bước nữa. Trên vòng tròn thứ hai, vẽ những đường nét sắc nét xung quanh bên ngoài,tạo ra cảm giác của những chiếc gai sắc nhọn.

[image: 183]

5. Đặt nguồn sáng của bạn ở góc trên bên phải của trang, và thêm vài hàng nữa.các đỉnh nhọn ở phía bên trái của hình dạng.

[image: 184]

6. Vẽ những đường nguệch ngoạc xung quanh hình tròn thứ ba. Tiếp tục nguệch ngoạc thêm nhiều đường vòng quanh hình để tạo ra một quả bóng lông khô trông lộn xộn. Tiếp tục khám phá ý tưởng về kết cấu như một công cụ để tạo bóng.
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7. Bây giờ, đến lúc bắt đầu bài học này—gấu túi! Bắt đầu với một vòng tròn nhẹ nhàng.
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8. Phác thảo nhẹ nhàng đôi tai.
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9. Hơi dốc xuống vai.
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10. Khi bạn vẽ mũi "nhọn", hãy chắc chắn để lại một vùng trắng nhỏ. Điều này tạo ra ảo giác về ánh sáng phản chiếu trên mũi bóng. Bạn sẽ làm điều tương tự khi vẽ các động vật khác: mèo, chó, gấu.
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11. Vẽ mắt của gấu koala, truyền tải ý tưởng phản chiếu bằng cách để lại một chấm trắng nhỏ trong mỗi con ngươi.
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12. Hãy cùng xem xét kỹ lưỡng tai. Đây là điều được biết đến trong thế giới nghệ thuật như là việc thực hiện một "nghiên cứu" của một phần nhỏ của bức tranh: ví dụ, bàn tay của Adam trong bức tranh của Michelangelo khi ông với tay ra với Chúa trong bức tranh "Sáng thế" trên trần nhà nguyện Sistine hoặc cánh hoa chồng lên nhau của Georgia O’Keefe.LilyTrong nghiên cứu về tai của gấu túi của chúng ta, hãy vẽ cạnh trên của tai, gọi là "helix."

 

13. Vẽ đường chồng lên của "concha."

 

14. Vẽ cái gồ ở dưới đáy tai. Đây là "tragus."
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Đây là một ví dụ hoàn hảo về cáchtruyền thông hình ảnh hiệu quả có thể như thế nào. Tôi có thể viết hàng trang giải thích concha là gì, nó nằm ở đâu và trông như thế nào. Hoặc tôi có thể vẽ vài đường trên một trang giấy và chỉ vào đó. Bây giờ hãy dùng ngón tay của bạn và nhẹ nhàng vạch ra helix, concha và tragus trong tai của chính bạn. Bạn biết gì không? Chúng ta, con người, có cấu trúc tai gần giống với gấu túi, và thực tế là tất cả tai của các loài động vật có vú trên cạn đều có helix, mộtvành tai, và một dái tai. Trong các bức tranh tương lai bạn tạo ra, bạn sẽ có thể chuyển chi tiết này sang các động vật khác mà bạn muốn vẽ.

 

 

 

 

15. Lặp lại cấu trúc tai này trên tai phải.
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16. Nhìn lại quả cầu lông mà bạn đã vẽ ở đầu bài học này. Chú ý cách bạn tạo ra cảm giác mềm mại của lông so với cảm giác sắc nhọn của quả cầu gai. Vẽ kết cấu lông mềm mại quanh đường viền của con gấu koala.
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17. Sử dụng nhiều kết cấu lông hơn để tạo bóng cho đầu, tai và cơ thể gấu túi. Nhấn mạnh bóng dưới cằm và trong tai dưới đường xoắn ốc trên cùng.




Bài học 8: Thử thách thưởng 

Bây giờ bạn đã vẽ thành công một chú gấu túi dễ thương, tại sao lại dừng lại ở đây? Hãy tiếp tục vẽ một đám đông chúng! Thoải mái nhé. Sử dụng nhiều lớp chồng và kích thước để đẩy những chú gấu túi khác vào sâu hơn trong bức tranh của bạn. Tối lại.và xác định các cạnh của con koala gần nhất để kéo nó ra gần hơn với mắt người xem của bạn. Tạo ra sự đẩy và kéo của các đối tượng trong bức tranh của bạn có nghĩa là bạn đã thành công trong việc đạt được ảo giác tuyệt vời về chiều sâu, chiều thứ ba, trong bức tranh của bạn. Làm tốt lắm!

Bây giờ hãy xem trang sổ phác thảo của tôi để lấy ý tưởng vẽ một đám koala.

Đây là một ý tưởng: Tìm kiếm trên Internet ba bức ảnhcủa gấu túi trong tự nhiên. Chú ý đến cách tai và mũi của chúng trong đời thực. Sử dụng các khái niệm quan trọng từ bài học này—kết cấu, bóng đổ, và chồng chéo—vẽ một con gấu túi khác với tai và mũi nhỏ hơn, thực tế hơn.
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[image: 196]

Suzanne Kozloski đã sử dụng các nguyên tắc quan trọng từ bài học này cho những bức tranh gấu túi thực tế hơn của cô ấy.

Nhiều kết cấu khác nhau đã tìm được đường vào sổ phác thảo của học sinh tôi, như bạn có thể thấy ở đây.




Ví dụ sinh viên 
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BÀI HỌC 9

BÔNG HỒNG

[image: 200]

LHãy khởi động cho bông hồng bằng cách vẽ một hình bát đơn giản. Tôi thường nói với học sinh của mình rằng nhạc sĩ khởi động bằng cách chơi các gam nhạc, vận động viên khởi động bằng cách kéo giãn cơ bắp, và chúng ta, những nghệ sĩ, có thể khởi động bằng cách vẽ một vài hình dạng cơ bản đơn giản, một vài cái bàn chồng lên nhau, một số hình cầu chồng lên nhau, hoặc một bát ngũ cốc thú vị!

 

1. Vẽ hai chấm hướng dẫn nằm ngang đối diện nhau.
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2. Kết nối các điểm bằng một vòng tròn rút ngắn.
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Hình tròn bị rút ngắn là một trong những hình dạng then chốt có thể được sử dụng làm nền tảng để tạo ra hàng nghìn đối tượng. Tương tự như tầm quan trọng của hình vuông bị rút ngắn, cho phépbạn vẽ hộp, bàn, nhà, và những thứ tương tự, hình tròn bị rút ngắn cho phép bạn vẽ các bề mặt cong ba chiều của các vật thể hình trụ: một cái bát, một bông hồng, một con gấu con, một cái mũ, một con sứa. Hãy luyện tập vẽ sáu hình tròn bị rút ngắn liên tiếp, sử dụng các điểm hướng dẫn, như tôi đã làm ở đây.
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3. Vẽ thân của cái bát.
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4. Sử dụng một đường hướng dẫn theo hướng Tây Nam (bạn sẽ phải vẽ điều này từ trí nhớ, vì bạn chưa có các đường tham chiếu—cẩn thận, không để bị chảy!), đặt nguồn sáng ở góc trên bên phải. Vẽ đường chân trời. Tô bóng cho bát bằng cách sử dụng bóng hòa trộn từ tối đến sáng, tạo ra một bề mặt hòa trộn mượt mà. Nhìn vào cách một chút bóng hòa trộn nhỏ bên trong góc phải của bát có một hiệu ứng thị giác lớn.hiệu ứng tạo ra ảo giác về chiều sâu. Chi tiết bóng mờ nhỏ này sẽ rất quan trọng để bạn chuyển giao khi vẽ hoa hồng, hoa ly, hoa lan, hoặc bất kỳ loại hoa nào.

5. Trước khi bạn vẽ bông hồng, tôi muốn giới thiệu với bạn một ý tưởng quan trọng mà tôi gọi là "đường nhìn trộm". Chi tiết nhỏ này của một đường chồng chéo nhỏ xác định một nếp gấp hoặc nếp nhăn sẽ có một hiệu ứng thị giác lớn.trong việc giúp bạn làm cho cánh hoa hồng có vẻ như đang cuộn quanh nụ hoa theo ba chiều. Bài tập tốt nhất để bạn làm quen với điều này là bài tập "cờ bay" đơn giản và thú vị.
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5a. Vẽ một cột cờ thẳng đứng.
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5b. Vẽ hai chấm hướng dẫn.
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5c. Vẽ ba phần tư của một vòng tròn bị rút ngắn.

 

 

5d. Vẽ độ dày theo chiều dọc của lá cờ.
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5e. Uốn cong cạnh gần đáy của lá cờ nhiều hơn một chút so với đường trên nó. Đáy của lá cờ cách mắt bạn một chút xa hơn, vì vậy bạn cần làm biến dạng nó, uốn cong nó nhiều hơn so với cạnh trên.
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5f. Vẽ đường "nhòm" này, đường quan trọng nhất trong bài tập này. Đường kẻ nhỏ xíu này sẽ quyết định thành bại của bức tranh này và có sức mạnh thị giác to lớn. Nó sử dụng sự chồng chéo, vị trí và kích thước đồng thời.
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5g. Được rồi, cái đó khá thú vị. Hãy thử một cái ngược lại.
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5h. Vẽ hai điểm hướng dẫn cho hình tròn bị rút ngắn.
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5i. Vẽ ba phần tư của một hình tròn bị rút ngắn, nhưng lần này cong cạnh trên của lá cờ về phía bạn.

 

 

 

 

 

 

 

5j. Vẽ các đường dày theo chiều dọc từ mỗi cạnh. Đảm bảo vẽ cạnh gần dài hơn một chút để nó trông gần hơn.
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5k. Cong phần dưới của phần gần của lá cờ. Nhớ uốn cong nó nhiều hơn một chút so với những gì bạn nghĩ là cần thiết. Nhớ rằng sự biến dạng là bạn của bạn ở đây.
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5l. Đẩy đường lưng lên, ra xa khỏi góc dưới gần của lá cờ. Bạn cần uốn cong đường lưng này ngược lại với đường bạn vừa vẽ. Tuy nhiên, bạn đang theo đường cong phía trên làm tham chiếu, vì vậy nguyên tắc biến dạng tương tự cũng áp dụng: Uốn cong đường lưng nhiều hơn một chút so với cạnh trên.
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5m. Bây giờ, hãy áp dụng tất cả sự biến dạng của các vòng tròn bị rút ngắn này vào một lá cờ cuộn. Bài tập này sẽ được chuyển trực tiếp sang bông hồng. Vẽ thêm một cột cờ nữa.
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5n. Vẽ hai chấm hướng dẫn, và vẽ hình tròn ba phần tư bị ngắn lại cuộn về phía bạn.
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5o. Bắt đầu xoắn vòng tròn bị rút ngắn vào trong.
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5p. Hoàn thành vòng xoắn hình tròn bị rút ngắn. Kéo dài các đầu ra, và luôn uốn cong phần giữa lại gần. Chúng ta cũng sẽ thảo luận về điều này khi vẽ sóng nước trong bài học sau.

5q. Vẽ độ dày của các cạnh dọc của lá cờ.
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5r. Cong đáy của cạnh gần của lá cờ nhiều hơn một chút so với đường cong bạn đã vẽ trên cạnh trên ở trên.
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5 giây. Đẩy đường lùi đó lên, và cong nó ra khỏi mắt bạn.
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5t. Vẽ các đường nhìn quan trọng từ mỗi cạnh bên trong. Đây chắc chắn là khoảnh khắc BAM của bức tranh này, khoảnh khắc ngay lập tức định nghĩa khi một bức tranh đột ngột nhô lên thành ba chiều.
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5u. Vẽ vào những bóng tối rất đậm ở các kẽ hở và ngóc ngách. Nói chung, càng nhiều vết nứt nhỏ, khe hở, ngóc ngách mà bạn có thể đổ bóng vào, bức tranh của bạn sẽ càng sâu sắc hơn. Hoàn thành việc tô bóng hòa trộn.
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Tôi biết rằng đó là một bài tập khởi động khá nhiều cho bài học vẽ này. Làm tốt lắm với sự kiên nhẫn của bạn trong việc vẽ cái bát và ba lá cờ riêng biệt. Bây giờ chúng ta sẽ sử dụng các kỹ thuật bạn vừa học để vẽ một bông hồng.

 

 

 

6. Vẽ một cái bát bị ngắn lại, và thêm một cái cuống.
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7. Vẽ một chấm hướng dẫn ở giữa bát hoa hồng (hiểu ý châm biếm không?).
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8. Bắt đầu xoắn ra cánh hoa hồng với ba phần tư của một vòng tròn ngắn.
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9. Tiếp tục xoắn ốc, và giữ cho những vòng tròn rút ngắn xoắn ốc này bị nén lại. Chính hình dạng bị biến dạng này sẽ tạo thành nụ hoa hồng ba chiều.
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10. Hoàn thành hình xoắn ốc ở trung tâm cánh hoa. Xóa đường thừa.

[image: 231]

11. Vẽ độ dày trung tâm của cánh hoa hồng và đường độ dày đầu tiên. Chúng ta gần đến khoảnh khắc BAM rồi.
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12. Vẽ đường viền ngoài tiếp theo.

[image: 233]

13. Vẽ đường độ dày còn lại. BÙM! Có ngay đây—chiều sâu tập trung vào bông hồng xinh đẹp của chúng ta.
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14. Vẽ những bóng tối rất đậm, rất nhỏ, ở các ngóc ngách. Lưu ý rằng tôi thậm chí còn làm tối một bóng ở cạnh cánh hoa hồng.
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15. Đặt nguồn sáng ở góc trên bên phải, và pha trộn bóng trên mỗi bề mặt cong đối diện. Vẽ một vài chiếc gai trên thân cây, và vẽ lá.

[image: 236]




Bài 9: Thử thách thưởng 

Hãy xem trang sổ phác thảo của tôi để lấy cảm hứng vẽ một bó hoa hoàn chỉnh.

Hãy thử vẽ bó hoa sáu bông này một mình. Nếu bạn thực sự thích bài học về bó hoa sáu bông này, hãy xem video hướng dẫn dài hai mươi phút trên trang web của tôi.www.markkistler.com.
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Ví dụ sinh viên 

Hãy nhìn những bức tranh tuyệt vời của học sinh về bài học này, và hãy lấy cảm hứng để thực hành! Vẽ! Vẽ! Vẽ!
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BÀI HỌC 10

HÌNH TRỤ
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TôiTrong các bài học trước, chúng ta đã chinh phục hình cầu và một số biến thể của hình cầu. Chúng ta đã tự tin vẽ hình lập phương và một số biến thể của hình lập phương. Trong bài học này, chúng ta sẽ chinh phục một khối xây dựng khác: hình trụ.

 

 

1. Vẽ hai chấm hướng dẫn cho hình tròn bị rút ngắn của bạn.
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2. Vẽ một hình tròn bị ngắn lại.
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3. Vẽ các cạnh của hình trụ bằng hai đường thẳng đứng song song.
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4. Uốn cong đáy của hình trụ, đảm bảo uốn cong đáy một chút nhiều hơn so với đường cong tương ứng ở trên cùng. Đường cong đáy này sử dụng đồng thời hai khái niệm vẽ chính, kích thước và vị trí.
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5. Để vẽ hai hình trụ phía sau, đặt các chấm hướng dẫn hình tròn bị rút ngắn ở phía trên và bên trái của tâm trên cùng của hình trụ đầu tiên.

[image: 246]

6. Hoàn thành vòng tròn bị rút ngắn.
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7. Vẽ các cạnh của hình trụ thứ hai. Bên phải chèn sau hình trụ đầu tiên, sử dụng sự chồng chéo, tạo ra ảo giác chiều sâu.
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8. Uốn cong đáy của hình trụ thứ hai. Đảm bảo đẩy đường này lên và phía sau hình trụ gần hơn đầu tiên. Xu hướng tự nhiên là vẽ đường này nối với góc dưới của hình trụ đầu tiên. Tôi không biết tại sao, nhưng hầu hết sinh viên đều làm điều này lặp đi lặp lại. Bạn có thể thấy tôi đã đặt một chấm hướng dẫn vị trí đường ở bên trái của hình trụ gần.
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9. Bắt đầu hình trụ thứ ba với hai chấm hướng dẫn hình tròn ngắn ở phía trên bên phải giữa của hình trụ đầu tiên.
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10. Vẽ hình tròn bị ngắn lại. Lưu ý rằng hàng thứ hai của các hình trụ của tôi nhỏ hơn một chút so với hình trụ đầu tiên. Hoàn thành hình trụ thứ ba bằng cách chồng chéo, điều chỉnh kích thước và vị trí.
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11. Vẽ đường chân trời và đặt nguồn sáng của bạn. Tôi thích bắt đầu quá trình tạo bóng bằng cách làm tối tất cả các bóng tối nhỏ trong các ngóc ngách.
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12. Hoàn thành bức tranh này với ba hình trụ. Thêm bóng đổ, đối diện với nguồn sáng của bạn, bằng cách sử dụng bóng mờ. Đảm bảo sử dụng đường hướng dẫn SW để đặt bóng đổ của bạn đúng cách.




Bài học 10: Thử thách thưởng 

Được rồi, bây giờ chúng ta đã sẵn sàng để bắt đầu áp dụng các bài học vẽ của mình vào thế giới thực. Hãy vào bếp của bạn, và tìm ba hộp súp, ba hộp nước ngọt, hoặc ba cốc cà phê,tất cả đều cùng kích thước. Sắp xếp các vật trên bàn bếp theo cùng vị trí mà chúng ta vừa vẽ.

Ngồi xuống ghế trước tác phẩm tĩnh vật của bạn. Chú ý rằng đỉnh của các hộp không bị ngắn lại như chúng ta đã vẽ. Điều này là vì tầm nhìn của bạn cao hơn nhiều so với nơi chúng ta tưởng tượng trong bức tranh của mình. Lùi lại một chút khỏi bàn, và hạ thấpmức mắt của bạn cho đến khi đỉnh của các hộp thiếc khớp với sự ngắn lại mà chúng ta đã vẽ. Thử nghiệm với mức mắt của bạn, di chuyển mắt xuống thấp hơn cho đến khi bạn không thể nhìn thấy đỉnh của các hộp thiếc. Đây là một cái nhìn thoáng qua về phối cảnh hai điểm mà tôi sẽ đề cập đến trong bài học sau.

Bây giờ, đứng dậy và xem điều gì xảy ra với các nắp lon bị rút ngắn. Chúng nở ra; chúng mở ra gần thành hình tròn tùy thuộcvề vị trí của tầm nhìn của bạn.

Hiểu biết về Chín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ sẽ mang lại cho bạn kỹ năng vẽ các đối tượng bạn thấy trong thế giới xung quanh hoặc mà bạn tạo ra trong trí tưởng tượng của mình ở bất kỳ vị trí nào. Bây giờ hãy lấy chín cái lon hoặc cốc (kích thước khác nhau cũng được). Đặt chúng theo bất kỳ cách nào bạn muốn ở một đầu của bàn bếp. Ngồi ở đầu kia của bàn bếp với sổ phác thảo và bút chì của bạn.Nhìn vào bức tĩnh vật của bạn. Vẽ những gì bạn thấy. Hãy thoải mái đặt một chiếc hộp dưới các lon của bạn để nâng chúng lên một góc nhìn cao hơn, ngắn hơn.

Khi bạn vẽ những gì bạn thấy, bạn sẽ nhận ra những từ mà bạn đã học trong các bài học này. Bạn sẽ bắt đầu khám phá cách Chín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ thực sự áp dụng vào việc nhìn và vẽ thế giới thực trong 3-D trong sổ phác thảo của bạn.

Ở đâyđiều này là một điểm quan trọng: Trong mỗi bức vẽ ba chiều bạn tạo ra từ trí tưởng tượng hoặc từ thế giới thực, bạn sẽ luôn áp dụng hai hoặc nhiều trong Chín Quy Luật mỗi lần, không có ngoại lệ. Trong bài học này, chúng ta đã áp dụng thu nhỏ, chồng chéo, vị trí, kích thước, bóng mờ và bóng.
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Ví dụ sinh viên 

Hãy xem cách sinh viên Susan Kozloski khám phá việc thay đổi tầm mắt trong các bức tranh của cô ấy.
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BÀI HỌC 11

TRÌNH ĐỘ CAO CẤP XI LANH
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TôiTrong bài học này, tôi sẽ khám phá hiệu ứng hình ảnh thú vị của việc vẽ nhiều hình trụ trong một cảnh quan thành phố. Các kỹ năng mà chúng ta sẽ thực hành trong bức tranh này bao gồm chồng chéo, thu nhỏ, bóng mờ pha trộn, bóng đổ và bóng mờ ở các ngóc ngách. Trong khi thực hành những kỹ năng này, chúng ta cũng sẽ mở rộng và nâng cao hiểu biết về Chín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ. Hãy xem minh họa bài học.trên trang trước.

Mọi thứ trông đều ổn và được tổ chức theo Chín Quy luật. Tuy nhiên, hãy nhìn kỹ vào tháp hình trụ thấp nhất. Nó nhỏ hơn nhiều so với các tháp xung quanh, vì vậy theo hiểu biết của chúng tôi về các quy luật, nó nên xuất hiện xa hơn. Đúng không? Đây là một ví dụ về cách một số quy luật thiết kế có sức mạnh thị giác mạnh hơn những quy luật khác. Tháp hình trụ thấp nhất nhỏ hơn xuất hiệngần hơn vì nó chồng lên trước những tòa tháp lớn hơn nhiều. Thú vị, phải không? Chồng lên sẽ luôn vượt trội hơn kích thước.

Đây là một câu đố trí óc. Nhìn vào hai hình trụ đang lơ lửng. Hình trụ lớn hơn có thể ở gần hơn hoặc xa hơn. Chúng ta không có bất kỳ tham chiếu nào về vị trí của nó. Nó không chồng lên một vật thể nào để kéo nó lại gần; nó không tạo bóng để chỉ ra rằng nó đang ở gần.trên hoặc bên cạnh một vật thể. Trong tình huống này, kích thước của nó không cho chúng ta bất kỳ dấu hiệu nào về vị trí của nó. Bây giờ so sánh, hãy nhìn vào hình trụ nhỏ hơn đang lơ lửng ở bên trái. Bởi vì nó đang chồng lên tháp kia và tạo ra bóng, chúng ta có thể xác định nó gần hơn. Nếu tôi đã vẽ đĩa lơ lửng ở giữa một chút phía trước một tháp, hoặc một chút phía sau một tháp, tôi sẽ đã chongười xem một bối cảnh về vị trí của đĩa, do đó loại bỏ một ảo giác quang học gây nhầm lẫn.

Hiểu rõ các mối quan hệ giữa Chín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ sẽ giúp bạn giải quyết hiệu quả và tự tin các vấn đề về vị trí trong các bức tranh của mình. Chúng ta sẽ tìm hiểu thêm về cách định vị các đối tượng của bạn để giảm thiểu sự mơ hồ về chiều sâu khi vẽ mây, cây cối và phối cảnh hai điểm.các thành phố trong các bài học sau.

Bây giờ hãy vẽ nào!
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1. Vẽ một khung tranh lớn, chiếm toàn bộ một trang trong sổ phác thảo của bạn. Đôi khi thật thú vị khi đặt bức vẽ của bạn vào trong một khung vẽ như tôi đã làm trong các bức vẽ sổ phác thảo của tôi về gấu koala, các hình cầu và những tòa tháp này.

2. Sử dụng các chấm hướng dẫn, vẽ hình tròn ngắn đầu tiên.

3. Vẽ thêm nhiều hình tròn bị rút ngắn, cái lớn, cái nhỏ.

4. Khi bạn tiếp tục vẽ thêm nhiều hình tròn bị ngắn lại,hãy chắc chắn đặt một số ở vị trí cao trong khung.

5. Vẽ thêm một vài hình tròn bị ngắn lại một chút nằm ngoài khung hình. Những tòa tháp nhô ra này có hiệu ứng thị giác đẹp. Một vài học sinh của tôi đã tiếp tục minh họa cho DC Comics và Marvel Comics. Khi tôi có cơ hội nói chuyện với họ trong nhiều năm qua, tôi luôn khai thác kiến thức của họ để chia sẻ với học sinh của mình. Có lẽmẩu thông tin quý giá nhất mà tôi đã nghe đi nghe lại nhiều lần là đặt các đối tượng hơi lệch khỏi khung hình. Ví dụ, khi làm việc trênNgười NhệnhoặcNgười Khổng Lồ Xanh, những nghệ sĩ này sẽ vẽ nhân vật di chuyển vào khung hình hoặc di chuyển ra khỏi khung hình chỉ với những góc nhìn một phần, chẳng hạn như một cánh tay, một vai, và một phần mép của khuôn mặt.

6. Vẽ các cạnh thẳng đứng xuống từ hình tròn bị rút ngắn thấp nhất. Khi bạn đangvẽ tranh toàn cảnh như thế này, luôn là một ý tưởng tốt để chi tiết hóa các đối tượng thấp nhất trước. Tại sao? Bởi vì các đối tượng thấp nhất sẽ chồng lên mọi đối tượng khác trong bức tranh. Một tình huống mà bạn không nhất thiết phải vẽ các đối tượng thấp nhất trước là nếu bạn đang vẽ một cảnh không gian của các hành tinh (nghĩ đến đoạn mở đầu củaStar Trek: Thế Hệ Kế Tiếphoặc một cảnh không giantừChiến tranh giữa các vì sao). Một kịch bản khác sẽ là nếu bạn đang vẽ một đàn chim đang bay. Con chim được đặt cao nhất trong khung có thể được vẽ lớn hơn và chồng lên các con chim nhỏ hơn ở phía dưới khung. Trong cả hai kịch bản, việc chồng lên vẫn vượt trội hơn tất cả Chín Quy luật khác.

7. Tiếp tục vẽ các cạnh dọc xuống cho hàng tháp thấp nhất.

8. Tập trung vào việc chồng chéo, vẽcác đường nhìn quan trọng từ mỗi vòng tròn bị rút ngắn.
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CẢNH BÁO: Tránh vẽ các cạnh của hai tòa tháp thẳng hàng như thế này:

Nếu điều này xảy ra, hãy xóa đi cạnh và một phần của một trong các vòng tròn bị rút ngắn. Kéo dài vòng tròn bị rút ngắn đã xóa một chút—chỉ đủ để đảm bảo rằng nó chồng lên phía sau hoặc phía trước tháp khác. Ý tưởng "điều chỉnh" các đối tượng một chút để các đường cạnh không bị trộn lẫn là một điều rất nhỏ nhưng hữu ích.mẹo để bỏ vào hộp công cụ vẽ của bạn.
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9. Hoàn thành tất cả các tháp, di chuyển từ tháp thấp nhất trong khung đến tháp cao nhất.

LƯU Ý: Có một vấn đề nhỏ mà bạn có thể gặp phải khi vẽ các tòa tháp. Có xu hướng tay vẽ của bạn làm lem các tòa tháp phía dưới khi bạn di chuyển qua chúng để vẽ các tòa tháp cao hơn. Một giải pháp thực tế đơn giản cho vấn đề này là đặt một mảnh giấy nháp sạch lên phần đã hoàn thành của bạn.vẽ, đặt tay lên giấy nháp, và vẽ hàng tiếp theo. Sau đó nhấc giấy nháp lên và đặt lại ở vị trí cao hơn. Đừng đẩy giấy nháp bằng tay vẽ của bạn để điều chỉnh vị trí. Tôi sử dụng kỹ thuật bảo vệ giấy nháp này trong mọi bức tranh chì và mực mà tôi tạo ra.

Bắt đầu bóng đổ ở những ngóc ngách từ trên xuống, và làm việc xuống dưới bằng cách sử dụng giấy nháp để bảo vệ.Bạn muốn tránh làm lem tranh của mình trong giai đoạn chi tiết này. Tôi không thể đếm được bao nhiêu bức tranh gần như hoàn thành sau ba mươi giờ tôi đã làm lem hoàn toàn chỉ vì vẽ một chi tiết cuối cùng gần đỉnh khung. Tránh làm lem!
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10. Hoàn thành việc tô bóng hòa trộn trên các tháp còn lại.




Bài học 11: Thử thách thưởng 

Sau thành công "vĩ đại" đó (châm biếm hoàn toàn có ý nghĩa), hãy đảo ngược bài tập để thực hành các vòng tròn bị rút ngắn, kích thước, vị trí, bóng đổ, bóng mờ và độ dày. Hãy vẽ một cánh đồng lỗ. Bởi vì những vòng tròn bị rút ngắn này nằm "trên" mặt đất, độ dày của những lỗ này sẽ nằm ở trên cùng.hình tròn bị rút ngắn. Đây là một thử thách thú vị. Chúc vui vẻ!
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Ví dụ sinh viên 

Hãy xem cách những học sinh này đã mở rộng trí tưởng tượng và kỹ năng vẽ của họ.
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BÀI HỌC 12

XÂY DỰNG VỚI CÁC KHỐI
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LHãy cùng điểm lại chúng ta đang ở đâu trong hành trình ba mươi ngày này. Bạn đã thành thạo việc vẽ hình cầu, nhiều hình cầu và hình cầu xếp chồng với độ bóng hòa trộn. Bạn đã học cách vẽ hình lập phương, các biến thể hình lập phương, các tòa nhà hình lập phương nhiều lớp và tháp bàn, và quan trọng nhất là cách áp dụng các hướng la bàn vẽ: tây bắc, tây nam, đông bắc và đông nam. Bây giờ bạn sẽ sử dụng những điều này.kỹ năng để vẽ các đối tượng thực tế hơn. Trong chương này, bạn sẽ bắt đầu bằng cách vẽ một ngôi nhà; sau đó bạn sẽ vẽ một hộp thư.

 

 

1. Vẽ một khối lập phương rất, rất nhẹ nhàng.
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2. Vẽ một chấm hướng dẫn ở giữa đường đáy của khối lập phương, bên phải.
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3. Vẽ một đường thẳng đứng rất nhẹ từ chấm hướng dẫn này lên. Đây sẽ là hướng dẫn của chúng ta để tạo mái nhà.
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4. Kết nối các sườn mái phía trước. Chú ý rằng sườn gần dài hơn sườn xa. Đây là một ví dụ hoàn hảo về cách kích thước và vị trí tạo ra chiều sâu. Phần mái gần dài hơn để tạo cảm giác lớn hơn và tạo ảo giác rằng nó gần hơn với mắt bạn.

[image: 276]

5. Sử dụng các đường bạn đã vẽ làm hướng dẫn, vẽ phần trên của mái nhà, rất cẩn thận không để đường này nghiêng quá cao (ví dụ 5b bên dưới). Đây là một vấn đề mà nhiều học sinh thường gặp phải trong bài học này. Để tránh điều này, hãy cố ý và cụ thể quay lại các đường đầu tiên bạn đã vẽ theo hướng tây bắc.

[image: 277]

[image: 278]

6. Vẽ mặt bên xa của mái nhà bằng cách căn chỉnh độ nghiêng của cạnh trước. Khi tôi vẽ nhà, tôi nhận thấy rằng nghiêng cạnh xa của mái nhà một chút ít hơn cạnh gần giúp tạo ảo giác.

Đây chỉ là một cái nhìn thoáng qua về ảo ảnh thị giác của phối cảnh hai điểm. Chúng ta sẽ tìm hiểu thêm về quy luật phối cảnh trong các chương sau. Tôi chỉ muốn kích thích sự tò mò của bạn về những bức vẽ mới, đầy thách thức.bài học!
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Hãy nhìn xem thật thú vị khi thấy ngôi nhà được căn chỉnh theo hướng la bàn NW và NE và thấy chúng hòa vào một điểm biến mất ở hai bên của đối tượng. Thực tế, bạn đã sử dụng hiệu quả khoa học phối cảnh hai điểm tiên tiến này trong các bức vẽ ba chiều của mình mà không hề hay biết!
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Bây giờ, hãy dành một chút thời gian để suy nghĩ về điều này: Bạn cóđãđã sử dụng hiệu quả khoa học phối cảnh hai điểm tiên tiến này trong các bản vẽ ba chiều của bạnmà không hề hay biết! Ngạc nhiên, ngạc nhiên!

Một phép so sánh tốt cho ý tưởng này là tôi có thể gõ trên laptop của mình, nhưng không hề biết cách thức hoạt động của một chiếc máy tính. Bạn có thể lái xe an toàn mà không cần hiểu cách thức hoạt động của chiếc xe.cách hoạt động của động cơ. Tương tự, bạn có thể (và đã!) thành công trong việc học cách vẽ các hình dạng cơ bản mà không cần biết đến khoa học đứng sau nó. Tôi không nói rằng bạn không nên học khoa học về vẽ phối cảnh điểm biến mất, vì bạn nên học, và bạn sẽ học trong các chương sau. Nhưng điều tôi muốn nói là quá thường xuyên, trong quá nhiều lớp học và trong quá nhiều sách hướng dẫn vẽ, sự giới thiệu ngay lập tứcviệc cung cấp quá nhiều thông tin vẽ vời có thể cản trở nghiêm trọng hoặc hoàn toàn chặn đứng học sinh khỏi việc trải nghiệm niềm vui ban đầu khi học cách vẽ các nguyên tắc cơ bản. Khi lo âu do quá tải thông tin ập đến với học sinh mới bắt đầu, họ tự nhiên sẽ cảm thấy thất vọng. Họ trải qua thất bại và chấp nhận một giả định hoàn toàn sai lầm rằng họ không có tài năng và do đó không có khả năng học hỏi.cách vẽ. Sự thật là việc học cách vẽ đãkhông có gìliên quan đến tài năng. Bạn đã trải nghiệm điều này một cách trực tiếp với những bài học này.

Trong suốt ba mươi năm dạy vẽ, tôi đã học được rằng cách tốt nhất để giới thiệu cho học sinh sự phấn khích của việc vẽ 3-D là trước tiên cung cấp thành công NGAY LẬP TỨC. Thành công ngay lập tức khơi dậy sự thích thú, nhiệt huyết và NHIỀU sự quan tâm hơn. Sự quan tâm nhiều hơn sẽ truyền cảm hứngthực hành nhiều hơn. Thực hành nhiều hơn xây dựng SỰ TỰ TIN. Và sự tự tin duy trì mong muốn học hỏi của một sinh viên nhiều hơn nữa. Tôi gọi đây là "chu trình thành công học tập tự duy trì."

Những gì chúng ta đã thấy trong các bài học này là vẽ hoàn toàn là một kỹ năng có thể học được. Hơn nữa, việc học vẽ có thể tăng cường đáng kể kỹ năng giao tiếp của bạn—mà điều này có thể có ảnh hưởng phi thường đến cuộc sống của bạn.Tôi đã chứng kiến ​​cá nhân tác động mà nó đã có đối với nhiều học sinh cũ của tôi, những người đã phát huy tiềm năng cá nhân của họ như những giáo viên, kỹ sư, nhà khoa học, chính trị gia, luật sư, bác sĩ, nông dân, kỹ sư tàu con thoi NASA, và vâng, những nghệ sĩ và nhà làm phim hoạt hình hàng đầu.

 

7. Vẽ đường chân trời trên ngôi nhà, và đặt nguồn sáng của bạn. Dọn dẹp bản vẽ của bạn bằng cách tẩy xóa.các hướng dẫn bổ sung.
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8. Sử dụng các đường đã vẽ theo hướng Tây Bắc làm tham chiếu, phác thảo các đường hướng dẫn nhẹ trên mái nhà cho các viên ngói. Vẽ đường hướng dẫn hướng Tây Nam trên mặt đất để thêm bóng đổ. Tối màu bóng dưới chân mái nhà. Càng tối màu, tường dưới mái nhà càng lùi sâu vào bức tranh.

[image: 282]

9. Hoàn thành ngôi nhà đơn giản với mái ngói, vẽ các viên ngói gần lớn hơn và giảm kích thước các viên ngói khi chúng di chuyển về phía bên xa của mái. Vẽ các cửa sổ, giữ các đường của bạn song song với các cạnh tường bên ngoài. Ý tưởng tương tự áp dụng cho cửa. Vẽ các đường thẳng đứng của cửa phù hợp với các đường thẳng đứng ở giữa và bên phải của ngôi nhà. Tôi đã vẽ một số bụi cây.ở cả hai bên của ngôi nhà. Tiến hành đi—bushes và shrubs là những chi tiết thú vị để thêm vào.

[image: 283]

10. Thêm độ dày cho cửa sổ và cửa ra vào. Hoàn thành bản vẽ bằng cách thêm bóng.

Làm tốt lắm! Bạn đã vẽ một ngôi nhà nhỏ xinh trên đồng cỏ.

[image: 284]




Bài học 12: Thử thách thưởng 
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Hiểu cách các hình dạng cơ bản, chẳng hạn như hình lập phương và hình cầu, có thể được biến đổi thành các đối tượng trong thế giới thực là một trong những mục tiêu chính của cuốn sách này. Hãy xem bức vẽ hộp thư của sinh viên tôi, Michele Proos. Hãy thử vẽ hộp thư này bằng tay bạn. Bắt đầu bằng cách biến đổi một hình lập phương thành một hộp thư. Bắt đầu tạo hình mặt hộp thư ở bên phải hoặc bên trái của hình lập phương—tùy bạn chọn. Một lần nữa,chú ý cách cạnh gần của mặt hộp thư dài hơn cạnh xa. Đây là một ví dụ khác về cách kích thước tạo ra chiều sâu. Vẽ chi tiết cột và hộp thư. Nhìn vào cách bóng tối đẩy cột dưới hộp thư. Hoàn thiện hộp thư ba chiều của bạn với nhiều chi tiết hơn. Những chi tiết nhỏ này—cờ bưu điện, tay cầm, địa chỉ đường phố, và đặc biệt là kết cấu gỗ—hoàn thànhbức tranh này đẹp.

Hãy coi kết cấu như là lớp kem trên bánh và bản vẽ của bạn như là chiếc bánh. Kết cấu thêm cảm giác thị giác của bề mặt cho các đối tượng của bạn: lông trên một con mèo, những viên đá cuội trên một con đường, vảy trên một con cá. Kết cấu là "hương vị" ngon miệng mà bạn thêm vào bản vẽ của mình, món tráng miệng cho mắt bạn. Một ví dụ xuất sắc và đầy cảm hứng về kết cấu là những bức minh họa của Chris Van Allsburg.trong cuốn sách của ông ấyZ Bị ZappedHãy xem cuốn sách này; nó sẽ làm bạn ngỡ ngàng!




Ví dụ sinh viên 

Dưới đây là một ví dụ của học sinh về bài học này để truyền cảm hứng cho bạn tiếp tục luyện tập vẽ mỗi ngày!
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BÀI HỌC 13

TRÌNH ĐỘ CAO CẤP NHÀ
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Tôiban đầu tôi định có ngôi nhà cấp cao này làm Thử Thách Thưởng cho Bài Học 12. Tuy nhiên, tôi nhận ra có quá nhiều nội dung giáo dục trong bản vẽ này nên tôi quyết định biến nó thành một bài học đầy đủ. Làm như vậy cho phép tôi bao gồm một bản vẽ nhà bổ sung, ngôi nhà "đa mái sang trọng" yêu thích của tôi, làm Thử Thách Thưởng. Một tình huống đôi bên cùng có lợi, tôi có thể thêm mộtmột trong những bài học yêu thích của tôi trong cuốn sách này, và bạn sẽ được học cách vẽ những ngôi nhà phức tạp hơn.

 

 

 

1. Vẽ lại ngôi nhà đơn giản của Bài học 12 đến bước này ở đây.
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2. Sử dụng đường hướng Tây Nam của bạn làm góc tham chiếu, vẽ đường nền cho phần bên trái của ngôi nhà.
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3. Giữ mắt bạn kiểm tra các đường tham chiếu theo hướng Tây Nam. Bây giờ, vạch ra đường tiếp theo theo hướng Tây Nam để tạo thành đỉnh của bức tường.
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4. Vẽ đường thẳng đứng cho góc gần của ngôi nhà, và vẽ cạnh dưới bên trái bằng một đường thẳng theo hướng Tây Bắc (NW).
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5. Đường thẳng bạn vừa vẽ bây giờ là đường góc tham chiếu của bạn theo hướng Tây Bắc. Sử dụng điều này để vẽ phần trên của bức tường.
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6. Vẽ bức tường dọc bên trái xa nhất. Vẽ một chấm hướng dẫn ở giữa đáy của bức tường.
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7. Kẻ đường hướng dẫn thẳng đứng từ chấm hướng dẫn của bạn lên để định vị đỉnh mái nhà.
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8. Vẽ đỉnh mái nhà, đảm bảo rằng cạnh gần rõ ràng lớn hơn cạnh phía sau. Hoàn thành mái nhà bằng một đường theo hướng ĐN. Xóa các đường thừa của bạn.
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9. Sử dụng các đường bạn đã vẽ làm đường tham chiếu hướng Tây Bắc và Đông Bắc, nhẹ nhàng vẽ các đường hướng dẫn cho ngói. Thêm cửa, cửa sổ và gara. Một lần nữa, đảm bảo rằng mỗi yếu tố chi tiết này đều thẳng hàng với các đường hướng Tây Bắc, Đông Bắc, Tây Nam và Đông Nam.
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10. Hoàn thành ngôi nhà mới của bạn! Thật thú vị, nhưng chúng ta phải nhanh lên—xe chuyển nhà sẽ đến sớm thôi, và chúng ta vẫn cần lắp đặt thảm mới. Vẽ bóng, bóng đổ và những bóng rất tối dưới mái hiên. Lối đi bộ và lối lái xe được vẽ theo đúng hướng dẫn của bạn! Nhìn xem, tôi tin tưởng bạn đến mức nào! Đây là một yếu tố rất khó khăn,và tôi đã để bạn tự mình làm mà không có bất kỳ hướng dẫn an toàn nào! Bạn đang trên đường vẽ nhà chỉ với vài đường hướng dẫn. Bạn đang ở trên một cành độc lập ở đây, vì vậy bạn cũng có thể phác thảo một vài cây và bụi cây, và (tại sao không?) hãy tái chế chiếc hộp thư cũ của chúng ta từ Bài học 12.
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Bài học 13: Thử thách thưởng 
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Trước khi bạn cố gắng vẽ cái này một mình, mà tôi biết bạn sẽ làm thành công trong thời gian ngắn, tôi muốn bạn phác thảo tòa nhà này ba lần. "Cái gì!" bạn thốt lên trong sự sốc và kinh hoàng. "Phác thảo? Nhưng đó là gian lận!" Không, không, không, tôi không đồng ý. Trong ba mươi năm qua, tôi đã bị chỉ trích vì luôn khuyến khích học sinh của mình phác thảo hình ảnh. Tôi khuyến khích họ phác thảo hình ảnh từ truyện tranh siêu anh hùng,Truyện tranh Chủ nhật, ảnh tạp chí về khuôn mặt, tay, chân, ngựa, cây cối và hoa. Việc phác họa là một cách tuyệt vời để thực sự hiểu cách mà rất nhiều đường nét, góc cạnh, đường cong và hình dạng kết hợp với nhau để tạo thành một hình ảnh. Hãy nghĩ đến bất kỳ nghệ sĩ, họa sĩ hoặc nhà điêu khắc vĩ đại nào của thời kỳ Phục hưng—Rafael, Leonardo, Michelangelo—họ đều đã phác họa hình ảnh để giúp họ học cách vẽ. Tôi đã thảo luận về điều này từ lâu.câu hỏi về giáo dục nghệ thuật với các đồng nghiệp của tôi tại Disney, Pixar và DreamWorks PDI. Mỗi người trong số họ không do dự trả lời rằng việc phác thảo các bức tranh của các họa sĩ bậc thầy đã giúp họ thực sự học cách vẽ trong những năm trung học và đại học nghệ thuật của họ.
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Bài học 13: Thử thách thưởng 2 

Để tham gia thử thách này, hãy truy cập trang web của tôi,www.markkistler.com, và nhấp vào video hướng dẫn có tiêu đề “Deluxe House Level 2.” (Hãy sẵn sàng nhấn dừng trên màn hình máy tính của bạn nhiều lần khi bạn vẽ.)
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Ví dụ sinh viên 

Hãy nhìn vào một vài bức tranh của học sinh, và so sánh phong cách độc đáo của họ với phong cách của bạn. Mỗi người đều theo cùng một bài học nhưng có kết quả hơi khác nhau. Mỗi người trong các bạn đều đang trong quá trình định hình phong cách độc đáo của riêng mình và cách diễn giải độc đáo của riêng mình về những bài học này và thế giới hình ảnh xung quanh bạn.
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BÀI HỌC 14

BÔNG HUỆ
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THôm nay, như một phần thưởng cho bản thân vì đã vẽ những ngôi nhà khó khăn một cách tuyệt vời, hãy thưởng thức việc vẽ những bông hoa huệ duyên dáng này. Bài học này sẽ nhấn mạnh một đường đơn giản nhưng quan trọng: đường cong S. Sau khi hoàn thành bài học này, tôi muốn bạn đi dạo quanh nhà (hoặc bất cứ nơi nào bạn đang ở). Tôi muốn bạn mang theo sổ phác thảo và ghi lại/vẽ sáu vật thể có đường cong S.trong chúng (thân cây, rèm cửa sổ, cuống hoa, tai em bé, đuôi mèo). Bạn sẽ ngạc nhiên khi thấy chúng dễ dàng như thế nào khi bạn mở rộng con mắt nghệ sĩ của mình. Bài tập này sẽ giúp bạn nhận ra tầm quan trọng của các đường S đối với thế giới thẩm mỹ của chúng ta.

 

 

1. Bắt đầu bông hoa lily đầu tiên với một đường cong S duyên dáng.
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2. Gấp một đường cong S nhỏ hơn nữa phía sau đường cong đầu tiên.
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3. Chuyển giao những gì bạn đã học được từ việc vẽ tất cả các hình trụ ngắn lại trong bài học trước, hãy vẽ một hình tròn ngắn lại mở để tạo thành một cánh hoa.
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4. Vẽ viền nhọn của cánh hoa. Vẽ chuông hoa bằng cách thu hẹp các bên xuống. Việc thu hẹp là một trong những ý tưởng rất quan trọng mà bạn sẽ bắt đầu nhận thấy ở khắp mọi nơi khi bạn đã nhận thức được điều đó. Cánh tay của trẻ con thu hẹp từ vai đến khuỷu tay và từ khuỷu tay đến cổ tay. Thân cây thu hẹp từ gốc đến các nhánh. Vây của cá vàng của bạn, phòng khách của bạnnội thất, chiếc ly martini trong tay bạn, tất cả đều bao gồm các đường viền thon.
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5. Vẽ phần đáy cong của chiếc chuông. Ở đây chúng ta đang sử dụng khái niệm về đường viền. Các đường viền cong xác định hình dạng và tạo khối cho nó (các đường viền sẽ được mô tả chi tiết hơn trong chương tiếp theo). Phần gần của chiếc chuông cong thấp hơn trên giấy. Vẽ quả hạt ở trung tâm của chiếc chuông.
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6. Vẽ thêm các đường cong S để tạo phần đầu của lá.
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7. Vẽ phần dưới của lá với các đường cong S hơi phóng đại hơn một chút. Lưu ý cách tôi đã sử dụng một chút xoắn từ bài học về hoa hồng để gập đầu lá lại phía sau. Xác định vị trí của nguồn sáng của bạn, và làm tối các bóng ở các khe hở. Đây là khoảnh khắc mà bức tranh thực sự nổi bật ra khỏi trang giấy trong không gian ba chiều.
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8. Để hoàn thành việc tô bóng, hãy sử dụng bút chì pha trộn của bạn để dần dần pha trộn bóng từ tối sang sáng trên bề mặt cong mịn của bông hoa.

 

 

9. Thêm vài bông hoa huệ nữa để tạo thành một bó hoa tuyệt đẹp! Này, đây là một ý tưởng thú vị: Quét bản vẽ hoa huệ của bạn và gửi qua email cho tất cả bạn bè! Gửi cho tôi một bản sao nữa nhé (www.markkistler.com).
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Bài 14: Thử thách thưởng 

Hãy xem xét biến thể đơn giản này của hoa hồng và hoa loa kèn. Vẽ một vài cái như thế này, và sau đó tạo ra một tá biến thể độc đáo của riêng bạn.

Lưu ý: Một cuốn sách mà bạn phải có trong tay làFlora Kỳ Quáibởi Michel Gagné. Những bức tranh tuyệt vời, sáng tạo đầy cảm hứng, bóng đổ tuyệt đẹp, tôi hoàn toàn yêu thích tác phẩm của nghệ sĩ này. Cũng hãy xem những bông hoa tuyệt vời trongGraeme Base’sĐộng vậtChúng thật sự tuyệt vời.
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Bài học 14: Thử thách thưởng 2 

Đi dạo quanh nhà, vườn hoặc văn phòng của bạn với quyển sổ phác thảo, và ghi chú/phác thảo nơi bạn thấy các đường cong hình chữ S và các đường thon ở ít nhất sáu nơi/vật thể.




Ví dụ sinh viên 

Tôi rất thích những ví dụ của sinh viên này. Hãy xem qua và tiếp tục được truyền cảm hứng để vẽ, vẽ, vẽ mỗi ngày!
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BÀI HỌC 15

ỐNG CONTOUR
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TĐể vẽ hiệu quả các vật thể hình ống cong, chẳng hạn như tàu hỏa, máy bay, ô tô, cây cối, con người, hoặc thậm chí là mây, bạn cần phải thành thạo các đường viền. Các đường viền đặc biệt quan trọng khi bạn vẽ hình người. Cánh tay, chân, ngón tay, ngón chân, và, ừm, hầu như mọi phần của hình người đều liên quan đến việc sử dụng các đường viền.

Đường viền bao quanh một vật thể cong. Chúng cung cấp mộtkhối lượng và độ sâu của vật thể và xác định vị trí của vật thể. Vật thể có đang di chuyển ra xa hay hướng về phía mắt bạn không? Vật thể có đang cong lên hay xoắn xuống không? Vật thể có nếp nhăn, vết nứt, hoặc kết cấu đặc biệt không? Đường viền sẽ trả lời những câu hỏi này và nhiều câu hỏi khác bằng cách cung cấp cho mắt bạn những gợi ý trực quan về cách nhận thức vật thể như một hình khối ba chiều trên giấy của bạn. Trong bài học này chúng tasẽ thực hành điều khiển hướng của một ống với các đường viền.
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1. Vẽ một Khối Tham Chiếu Hướng Vẽ.
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2. Sử dụng hướng la bàn vẽNE làm điểm tham chiếu, vẽ một đường hướng dẫn nhẹ theo hướng NE.
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3. Vẽ một chấm hướng dẫn để định vị hình tròn bị rút ngắnđầu ống.
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4. Vẽ đầu ống hình tròn bị ngắn theo chiều dọc.
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5. Sử dụng đường bạn đã vẽ theo hướng ĐN làm tham chiếu, vẽ độ dày của ống. Vẽ đường này từ cạnh trên cùng của hình tròn bị ngắn theo chiều dọc. Lưu ý trong minh họa của tôi cách đường này nghiêng một chút hơn đường dưới, làm cho ống thon lại khi nó lùi xa khỏi mắt bạn. Đây là một ứng dụng của quy luật vẽ kích thước đối với ống.các đường sẽ cuối cùng hợp nhất tại một điểm biến mất xa xôi, điều mà chúng ta sẽ đến sau trong cuốn sách.
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6. Cong đầu xa của ống một chút nhiều hơn so với cạnh gần. Quy luật về kích thước không chỉ làm thu nhỏ mọi thứ khi chúng di chuyển ra xa mắt bạn; nó cũng làm biến dạng hình ảnh. Do đó, cạnh xa cong nhiều hơn cạnh gần.
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7. Bắt đầu vẽ các đường viền gần trên bề mặt của ống. Lưu ý cách các đường viền này cong hơn khi chúng di chuyển ra xa khỏi mắt bạn.
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8. Hoàn thành các đường viền. Tiếp tục uốn cong chúng nhiều hơn khi chúng di chuyển ra xa khỏi mắt bạn.
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9. Để tạo ra ảo giác vềmột ống rỗng, vẽ các đường viền bên trong, theo cạnh ngoài xa của hình tròn bị rút ngắn ban đầu. Vâng, ngay cả những đường viền bên trong này cũng cần cong hơn khi chúng di chuyển ra xa mắt bạn.
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10. Xác định vị trí của nguồn sáng của bạn. Sử dụng đường cong của các đường viền bên trong, thêm bóng vào bên trong ống.
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11.Vẽ bóng đổ với một đường hướng dẫn theo hướng ĐN.
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12. Tô bóng ống bằng các đường viền cong. Kỹ thuật tô bóng bằng các đường viền là một cách tuyệt vời để tạo ra kết cấu và hình khối ba chiều.
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13. Vẽ ống thứ hai cho bài học này với một đường hướng dẫn theo hướng Tây Bắc (NW). Vẽ một điểm hướng dẫn cho hình tròn bị ngắn theo chiều dọc. Vẽ hình tròn bị ngắn theo chiều dọc. Vẽ độ dày của ống lùi lại theo hướng Đông Bắc (NE). Vẽ các đường viền bên ngoài của ống. Voilà! Bạn vừa định nghĩa ống số hai đang hướng về phía đối diện với ống số một. Các đường viềnrất mạnh mẽ trong việc xác định hướng và vị trí của một đối tượng trên giấy. Để tô bóng ống thứ hai này, hãy vẽ nguồn sáng ở góc trên bên phải và tô bóng ngược lại.




Bài học 15: Thử thách thưởng 

Thử nghiệm trực quan này: Lấy một cuộn bìa giấy vệ sinh rỗng. Sử dụng bút lông đen Sharpie, vẽ một hàng chấm cách nhau khoảng một inch dọc theo một bên của ống, từ đầu này đến đầu kia. Nó sẽtrông giống như một hàng đinh tán hoặc một chiếc khóa kéo. Bây giờ, hãy cẩn thận vẽ một đường từ mỗi chấm quanh ống trở lại chấm đó. Dễ hơn nếu bạn đặt bút lên chấm và chỉ cần lăn ống ra xa bạn. Lặp lại điều này cho đến khi bạn đã vẽ được vài vòng quanh ống.

Giữ ống nằm ngang trước mắt bạn ở khoảng cách cánh tay. Tất cả các vòng tròn bạn đã vẽ sẽ xuất hiện như những đường thẳng đứng. Từ từxoay một đầu về phía mắt bạn, chỉ một chút thôi. Chú ý cách các đường thẳng đứng giờ bị biến dạng thành các đường viền. Thử nghiệm với ống này một chút, xoay qua lại. Bây giờ, gập ống lại làm đôi và làm điều tương tự... thú vị, phải không? Nhìn xem các đường viền giờ đang leo lên khắp ống theo các hướng khác nhau? Hãy nhìn vào ống dài uốn ở dưới cùng của trang phác thảo của tôi.dưới đây. Lưu ý cách các đường đồng mức kiểm soát hướng của ống này.
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1. Bây giờ, tôi sẽ minh họa sức mạnh đẩy và kéo của các đường viền. Đối với hình ảnh đầu tiên, tôi muốn vẽ chân trái để nó có vẻ như đang di chuyển về phía bạn và chân phải để nó có vẻ như đang di chuyển ra xa. Hãy nhìn vào các ví dụ của tôi bên dưới và vẽ bài tập quan trọng này.
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2. Bây giờ chúng ta sẽ đảo ngược các đường viền trên hình ảnh thứ hai giống hệt. Chỉ với các đường viền, chúng ta sẽ tạo ra ảo giác 3-D rằng hình ảnh đang di chuyển theo hướng ngược lại. Hãy vẽ ống viền này vào sổ phác thảo của bạn.

[image: 334]




Bài học 15: Thử thách thưởng 2 

Tôi luôn thích các quảng cáo lốp xe Michelin Man. Nhân vật lốp xe hoạt hình này trông giống như một người tuyết/một sinh vật kem ốc quế hơn là một chiếc lốp xe đối với tôi. Tuy nhiên, Michelin Man là một ví dụ tuyệt vời về các đường viền xác định hình dạng và hướng đi. Tìm kiếm "Michelin Man" trên Google và xem nhân vật lốp xe này. Với hình ảnh này trong tâm trí, hãy cùng tạo ra Contour của riêng chúng ta.Nhóc. Chúng ta sẽ vẽ hai Contour Kids cạnh nhau để minh họa sức mạnh động của các đường viền.

 

1. Phác thảo nhẹ nhàng đầu và thân của hai Contour Kids.
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2. Phác thảo chân, và cố gắng vẽ những chi tiết ban đầu này một cách giống nhau nhất có thể, chỉ cần đảo ngược chân hình tròn bị ngắn lại “đang bước về phía bạn”.
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3. Phác thảo cánh tay giống hệt nhau trên cả hai Contour Kids; chỉ cần đảo ngược hình tròn bị rút ngắn từ cánh tay trái sang cánh tay phải.
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4. Hãy vui vẻ vẽ cánh tay đung đưa và chân bước đi. Vẽ các đường viền cong đi theo các hướng đối ngược nhau trên cánh tay và chân để tạo ra những ảo giác hoàn toàn khác nhau về đẩy và kéo trong bức tranh của bạn.
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Bạn có thể dành cả ngày để thử nghiệm với các đường viền. Hãy xem một vài ví dụ của sinh viên.




Ví dụ sinh viên 
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BÀI HỌC 16

CƠN SÓNG
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Acách thú vị để áp dụng các đường viền mà bạn vừa học trong Bài học 15 là vẽ một con sóng nước 3-D. Khi còn nhỏ lớn lên ở Nam California, những con sóng đại dương là một phần lớn trong cuộc sống của tôi. Mỗi khi tôi vẽ bài học này, tôi lại nhớ về những năm thiếu niên khi tôi lướt sóng lớn và thấy những con cá heo bơi lội trong những con sóng ngay trước mặt tôi. Bài học về sóng này là một ví dụ tốt vềnhìn thấy và vẽ đường viền trong thế giới thực.

 

 

1. Hãy bắt đầu bằng cách phác thảo Khối Tham Chiếu Hướng Vẽ để thấy rõ các góc la bàn hướng vẽ.
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2. Vẽ một đường hướng dẫn nhẹ theo hướng Tây Bắc.
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3. Phác thảo một hình tròn bị rút ngắn để bắt đầu tạo hình cho đường cong của sóng.
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4. Hẹp phần trên của cuộn sóng bằng một đường hướng dẫn nhẹ, lại theo hướng Tây Bắc. Luật vẽ kích thước được áp dụng ở đây để làm cho đầu lớn hơn của cuộn sóng trông gần hơn.
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5. Vẽ một chấm hướng dẫn để xác định điểm gần của cuộn.
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6. Theo đường cong của cuộn để tạo ra một đường "chảy". Vẽ từ điểm hướng dẫn, lên cạnh vòng tròn ngắn lại, và xuống phía sau; sau đó bắn theo hướng vẽ về phía Tây Nam. Hãy chắc chắn sử dụng Khối Tham Chiếu Hướng Vẽ của bạn!
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7. Được rồi, bây giờ điều này sẽ trở nên rất thú vị. Chúng ta muốn tạo ra ảo giác nước cuộn qua mép sóng. Hãy làm điều này với một đường hướng dẫn theo hướng Tây Bắc. Xóa các đường hướng dẫn thừa và Khối Tham Chiếu Hướng Vẽ.
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8. Bắt đầu vẽ bọt xốp dọc theo đường hướng dẫn NW.
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9. Kéo bọt ra phía sau. Chú ý cách tôi mở rộng lớp bọt sủi bọt về phía sau. Điều này là vì những con sóng "tubing" thực sự sụp đổ rất nhanh, bóc tách qua phía trước (ít nhất là tất cả các con sóng ở Nam California đều như vậy!).
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10. Bắt đầu "định hình" sóng với các đường viền chảy xuống từ trên cùng. Cong các đường này ngày càng nhiều khi chúng lùi lại vào bức tranh.
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11. Hoàn thành tất cả các đường viền cong cho phần môi trên này.
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12. Hãy định nghĩa bọt sóng bằng cách làm tối những chỗ kẽ hở phía sau bọt.
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13. Tiếp tục vẽ với nhiều chi tiết hơn ở chân sóng. Vẽ thêm các đường viền chảy hơn.
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LƯU Ý: Tại thời điểm này, tôi tự hỏi, liệu tôi có nên tiếp tục với tất cả các đường viền, có nên làm sắc nét khu vực đó, hay bắt đầu một chút bóng đổ? Đây là phần thú vị của việc vẽ, phần sáng tạo của việc minh họa. Các bước tiếp theo, mà chúng tôi đã phát triển trong vài bài học trước, không cần phải tuân theo một cách nghiêm ngặt:Phác thảo nhẹ nhàng, tạo hình và nặn đối tượng.
Tinh chỉnh và xác định.
Bóng râm và bóng tối.
Làm sắc nét các cạnh và thêm chi tiết tập trung.
Dọn dẹp và xóa các dòng thừa.





Đôi khi, thực ra là hầu hết thời gian khi tôi không dạy mà chỉ vẽ một bức phác thảo cá nhân, tôi sẽ hoàn toàn bỏ qua trình tự này và chỉ làm việc từ cảm hứng và cảm xúc. Đây là một điểm rất thú vị để đạt được trong kỹ năng vẽ của bạn. Đây là sự chuyển tiếp từ việc là một học sinh, theo các bước từ giảng viên của bạn,để hiểu quy trình một cách hoàn toàn đến mức bạn tự tin và thoải mái bắt đầu tiến lên một mình.



14. Vẽ một vài đường hướng Tây Bắc. Những đường này sẽ giúp bạn vẽ các phản chiếu ánh sáng lấp lánh trên mặt sóng.
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15. Phác thảo sóng bằng một đường nét đậm, rõ ràng. Tối màu vào bóng dưới mép sóng. Đảm bảo pha trộn xuống, ngày càng nhẹ hơn về phía phản chiếu.

Hoàn thành bức tranh bằng cách thêm các đường hành động. Các đường hành động rất thú vị để vẽ và cho phép người xem tương tác trực quan với nghệ thuật của bạn. Nhìn vào cách các đường hành động của tôi chảy theo hướng mà sóng đang di chuyển. Hãy vẽ những đường này.các đường chảy trên sóng của bạn.
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Bài học 16: Thử thách thưởng 

Hãy áp dụng những kỹ năng mà chúng ta đã học được từ việc vẽ sóng vào một bức tranh thú vị khác: đám mây vù vù. Thực hành vẽ bọt chồng lên nhau, bóng tối ở các ngóc ngách, và các đường hành động. Hãy thoải mái vẽ bức tranh này cùng tôi trực tuyến tạiwww.markkistler.com; nhấp vào “Bài Học Vẽ.”
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Ví dụ sinh viên 

Hãy xem những bức tranh của các học sinh về bài học sóng này. Nhìn thấy công việc của các bạn học khác giúp bạn có động lực để vẽ mỗi ngày, đúng không?
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BÀI HỌC 17

CỜ RUNG RINH

[image: 363]

THai bài học tiếp theo sẽ rất tốt để học cách vẽ cờ, cuộn giấy, rèm cửa, quần áo, bọc đồ nội thất, v.v. Các nhà trang trí nội thất, giám đốc nghệ thuật nhà hát và nhà thiết kế thời trang đều phải thành thạo kỹ năng vẽ vải chảy. Bài học này là một bài tập thực hành tốt để áp dụng nhiều trong Chín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ. Những quy luật này đều hoạt động cùng nhau để tạo ra ảo giác vềđộ sâu, của sự đẩy và kéo thị giác trong bức vẽ lá cờ gợn sóng.

Biến dạng: Đỉnh của lá cờ bị biến dạng bằng cách sử dụng các hình tròn bị rút ngắn.

Chồng chéo: Các phần của lá cờ gập chồng lên nhau, sử dụng sự chồng chéo để tạo ảo giác gần và xa.

Kích thước: Các phần của lá cờ được vẽ lớn hơn các phần khác, tạo ra hiệu ứng nổi bật về chiều sâu.

Bóng: Các phần của lá cờ được vẽtối hơn trên các bề mặt quay lưng lại với nguồn sáng, tạo cảm giác chiều sâu.

Vị trí: Các phần của lá cờ được đặt thấp hơn trên bề mặt của giấy so với các phần khác, tạo ra ảo giác gần và xa.



Nếu bạn là một người làm scrapbook, tôi chắc chắn bạn ngay lập tức nhận thấy tiềm năng của bài học về cờ này trong việc nâng cao các trang scrapbook của bạn, đúng không? Nếu bạn thích bài học này, bạn sẽ yêu thíchbài học cuộn trong chương tiếp theo.

 

1. Bắt đầu với một cột cờ thẳng đứng cao.
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2. Vẽ ba phần tư của một hình tròn bị rút ngắn. Giữ cho hình dạng bị bóp méo.
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3. Hãy tưởng tượng ba hình trụ bị thu ngắn nằm cạnh nhau như tôi đã minh họa bên dưới. Bây giờ, hãy vẽ phần trên của lá cờ bằng cách theo dõi các cạnh trên của những hình trụ này.
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4. Lặp lại điều này nhiều lần, kéo dài cạnh trên của lá cờ.
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5. Vẽ tất cả các đường gần dày trước, với các đường thẳng đứng được vẽ xuống từ mỗi cạnh.
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6. Vẽ từng đường dày ở phía sau, đảm bảo chúng biến mất sau lá cờ. Những đường biến mất nhỏ này xác định hình dạng chồng lên của lá cờ. Đây là những đường chi tiết quan trọng nhất khi bạn vẽ một lá cờ. Nếu thiếu những đường này, bức vẽ của bạn sẽ bị sụp đổ về mặt hình ảnh, vì vậy hãy kiểm tra kỹ lưỡng để đảm bảo bạn không bỏ sót bất kỳ cạnh nào ở phía sau.
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7. Vẽ các cạnh dưới, cong về phía mắt của bạn. Tạm thời bỏ qua các khoảng trống phía sau. Hãy nhớ uốn cong chúng nhiều hơn bạn nghĩ là cần thiết.
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8. Trước khi bạn vẽ các đường độ dày phía sau, hãy nghĩ đến logic thị giác của lá cờ đang gợn sóng này. Bạn đang tạo ra ảo giác rằng lá cờ đang gập lại xa khỏi mắt bạn, vì vậy logic thị giác yêu cầu rằng độ dày phía sau phải được đẩy ra xa khỏi mắt bạn. Chúng ta đạt được điều này bằng cách sử dụng vị trí: Các đối tượng ở phía trước được vẽ thấp hơn, trong khi các đối tượng ở phía sau được vẽ cao hơn. Khibạn đang học vẽ 3-D, có một quy tắc rất đơn giản áp dụng: Nếu nó trông sai, thì nó sai. (Bây giờ, tôi không nói rằng những khuôn mặt méo mó của Picasso được vẽ "sai", vì Picasso không có ý định vẽ 3-D. Bạn đang học vẽ 3-D, vì vậy các quy luật cụ thể để tạo chiều sâu áp dụng.)
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9. Để hoàn thành lá cờ gợn sóng,thêm bóng và bóng ở các ngóc ngách.
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Bài học 17:Thử thách thưởng 

Bạn đã học tất cả những gì cần thiết để vẽ một lá cờ dài tuyệt đẹp. Hãy xem trong sổ phác thảo của bạn và ôn lại các bài học về hình trụ, bài học về hoa hồng và bài học này. Dành một chút thời gian, xem trang từ sổ phác thảo của tôi bên dưới, kết hợp tất cả lại và tận hưởng việc vẽ lá cờ siêu dài. Bạn có thể làm được điều này! Hãy chú ý cách tôi đã thu hẹp và uốn cong tất cả các đường độ dày của lá cờ vào trong.Điều này sẽ mang lại cho các lá cờ của bạn một chút cá tính hơn và làm cho chúng sống động trên trang. Thấy chưa?
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Bài học 17: Thử thách thưởng 2 

Vẫn chưa đủ điên cuồng với cờ cho bạn? Đây là hai bức tranh thú vị do hai học sinh của tôi vẽ trong khi xem video hướng dẫn trực tuyến của tôi.




Ví dụ sinh viên 
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BÀI HỌC 18

CUỘN THƯ
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ANhư bạn có thể thấy qua hình minh họa trên trang trước, đây chắc chắn là một trong những bài học yêu thích của tôi. Tôi đảm bảo bạn sẽ yêu thích bài học này đến mức bạn sẽ bắt đầu vẽ những cuộn giấy trên hầu hết mọi thứ từ bây giờ—các ghi chú văn phòng, danh sách mua sắm, danh sách việc cần làm, và nhiều hơn nữa!

Trong bài học này, tôi sẽ nhấn mạnh khái niệm vẽ "chi tiết bổ sung." Tôi muốn khuyến khích bạnsử dụng các bài học vẽ này làm điểm khởi đầu cho những bức tranh phức tạp và chi tiết hơn mà bạn tự tạo ra. Bài học cuộn này là phiên bản nâng cao của bài học cờ gợn sóng sau khi tôi đã thêm các chi tiết bổ sung vào nó.

 

 

1. Phác thảo rất nhẹ hai hình trụ cách xa nhau một chút.
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2. Sử dụng hai hình trụ này làm cuộn để tạo hình cho cuộn giấy của chúng ta, kết nối cạnh gần của dải ruy băng bằng các đường cong. Uốn cong các đường này nhiều hơn bạn nghĩ là cần thiết. Đây là việc sử dụng hai quy luật vẽ quan trọng nào? Vị trí và kích thước!
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3. Xóa các đường thừa của bạn, và cuộn theo hình xoắn ốc theo một mẫu rút gọn giống như chúng ta đã làm trong bức vẽ hoa hồng, được chứ? Bạn thấy đấy, mọi thứ tôi dạy bạn trong cuốn sách này đều là thông tin có thể chuyển giao.
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4. Vẽ tất cả các đường viền độ dày nhô ra sau các cạnh gần của cuộn tranh. Những đường viền độ dày nhỏ này là những đường quan trọng nhất trong toàn bộ bức vẽ. Nếu bạn quên một trong số này, hoặc nếu bạn không căn chỉnh từng đường một cách cẩn thận với cạnh rất gần của đường cong bị rút ngắn, bức vẽ của bạn sẽ sụp đổ. (Tuy nhiên, tôi chắc chắn rằng bạn sẽ không phải lo lắng về số phận này, vì bạn sẽ không bao giờquên bất kỳ dòng dày nào bạn đã gấp lại, đúng không?)
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5. Đặt nguồn sáng của bạn ở góc trên bên phải. Sử dụng một đường hướng dẫn ánh sáng theo hướng Tây Nam để vẽ bóng đổ bên cạnh phía trái của cuộn giấy. Sử dụng các đường viền cong để tô bóng tất cả các bề mặt đối diện với vị trí ánh sáng. Bạn thấy tôi đã kéo vị trí ánh sáng về phía mắt bạn, ở phía trước bức tranh. Lưu ý rằng tôi cũng đã tô bóng một chút ở phía bên phải của cuộn giấy. Thử nghiệmvới vị trí ánh sáng của bạn. Trong các bản vẽ thực hành của bạn, hãy thử đặt nguồn sáng ngay phía trên, sang trái, hoặc thậm chí dưới đối tượng. Đây là một bài tập rất thách thức, nhưng rất đáng giá. Nó sẽ thực sự giúp bạn nắm vững khái niệm bóng đổ ngược lại với nguồn sáng.
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Bài học 18: Thử thách thưởng 

Được rồi, bạn muốn đi xa đến đâu bây giờ? Bạn còn bao nhiêu thời gian trong buổi vẽ này? Tôi có thể thấy bạn dễ dàng dành thêm vài giờ nữa để tận hưởng việc vẽ cuộn tranh. Vậy hãy vẽ cuộn tranh bên dưới. Kết hợp tất cả các khái niệm vẽ đã áp dụng như bóng đổ, đường viền, bóng, chồng chéo, kích thước, vị trí... và bạn sẽ có một cuộn tranh rất ba chiều, thật sự sống động.trong không gian đó với chiều sâu và thể tích.
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Bài 18: Thử Thách Thưởng 2 

Tại sao lại dừng lại bây giờ? Mới chỉ ba giờ trong buổi vẽ này thôi, vậy hãy tiếp tục cho đến khi bình minh! Đây là một cuộn giấy thú vị mà tôi đã vẽ từ khi xem những bộ phim hoạt hình phiêu lưu Robin Hood cũ, nơi những tay sai của viên cảnh sát trưởng đang treo những tấm áp phích "Truy nã" cuộn tròn khắp thị trấn. Tôi cũng thấy những cuộn giấy thú vị này trên bìa của nhiều DVD trẻ em và bất kỳ tác phẩm nào về thời kỳ Phục hưng.loại hội chợ hoặc lễ hội. Cuộn tranh yêu thích của tôi thực sự là nhân vật thảm cuộn trongAladdinTôi đã dành hàng giờ để vẽ và nghiên cứu tấm thảm tuyệt vời đó.

Hãy xem trang sổ phác thảo của tôi bên trái, và hãy lấy cảm hứng để vẽ cuộn tranh của riêng bạn!




Ví dụ sinh viên 

Những ví dụ của sinh viên này thật tuyệt vời! Mình chắc chắn sẽ thích xem những bức vẽ của bạn! Tại sao bạn không gửi cho mình một số bức vẽ của bạn qua email (tạiwww.markkistler.com)?
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BÀI HỌC 19

Kim tự tháp
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TôiTrong bài học này, bạn sẽ học cách vẽ một hình chóp ba chiều. Tại sao lại là hình chóp, bạn hỏi? Bởi vì tôi luôn muốn đến Ai Cập để leo lên những kim tự tháp cổ đại. Cho đến ngày đó, tôi luôn mang theo trí tưởng tượng và quyển sổ phác thảo của mình! Và bạn cũng vậy! Chúng ta sẽ vẽ hình chóp bằng cách sử dụng các khái niệm vẽ sau: chồng chéo, đường chân trời, bóng đổ và bóng. Bài học này sẽcũng giúp bạn luyện tập tô bóng một giá trị mượt mà. Vì các mặt của hình chóp là phẳng, chúng yêu cầu một tông màu nhất quán để tô bóng, khác với các hình trụ, cờ và các bề mặt cong khác cần tô bóng chuyển từ tối sang sáng. Bây giờ, hãy bắt đầu.

 

 

1. Vẽ một đường thẳng đứng.
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2. Nghiêng các cạnh của kim tự tháp xuống, giữ cho góc của các đường nghiêng giống nhau và giữ cho đường giữa dài hơn.
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3. Nghĩ về Khối Tham Chiếu Hướng Vẽ của bạn, vẽ đáy của hình chóp theo các hướng Tây Bắc và Đông Bắc.
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4. Neo kim tự tháp vàocát với đường chân trời. Đặt nguồn sáng của bạn, và vẽ một đường hướng Tây Nam cho bóng đổ của bạn.
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5. Bây giờ, thêm bóng mượt một tông, một giá trị vào phía bên của kim tự tháp đối diện với nguồn sáng của bạn.
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6. Bạn có thể dừng lại ở đây, và bạn đã có một kim tự tháp trông tuyệt đẹp! Bạn có thể thêm kết cấu của các khối đá, vẽ một số cạnh bị sụp đổ và đống đổ nát của đá, và bạn đã có một địa điểm cổ xưa. Tôi đang nghĩ đến việc thêm cửa. Kỳ lạ? Thông minh? Phác thảo vị trí của các cửa.
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7. Nếu cửa ở bên phải, độ dày ở bên phải; nếu cửa ở bên trái, độ dày ở bên trái. Vẽ độ dày trên cửa bên phải ở bên phải của cửa.
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8. Vẽ độ dày trên cánh cửa bên trái ở bên trái của cánh cửa.
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9. Hoàn thành việc tô bóng ở các bên đối diện với nguồn sáng của bạn. Nhớ rằng, đây là một bề mặt phẳng cần tô bóng mịn màng với một tông màu duy nhất.khôngpha trộn. Tuy nhiên, bên trong cánh cửa cong ở phía bên phải, tôi pha trộn bóng vì bạn luôn pha trộn bóng từ tối sang sáng trên các bề mặt cong và bạn tô bóng với các bề mặt có giá trị đơn giản là phẳng và quay lưng lại với nguồn sáng của bạn.vị trí.
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Bài học 19: Thử thách thưởng 

Tùy thuộc vào thời gian bạn có, hãy vẽ cảnh tuyệt vời này với nhiều kim tự tháp. Lưu ý cách tôi đã vẽ một kim tự tháp dưới đường chân trời và một vài kim tự tháp xa xôi ở phía xa, rơi xuống phía sau đường chân trời. Một điều rất quan trọng cần lưu ý trong bức tranh này là cách quy luật chồng chéo vượt trội hơn tất cả tám khái niệm khác. Hãy nhìn vào cách kích thướcchỉ không phải là một yếu tố trong bức tranh này. Thông thường, trong các bức tranh mà chúng ta đã tạo ra cho đến nay, những thứ được vẽ lớn hơn sẽ xuất hiện gần hơn và những thứ được vẽ nhỏ hơn sẽ xuất hiện xa hơn. Tuy nhiên, trong bức tranh này, mặc dù kim tự tháp khổng lồ làm cho nhóm nhỏ hơn trở nên nhỏ bé, nó vẫn trông xa hơn, sâu hơn trong bức tranh. Tại sao? Bởi vì sức mạnh của sự chồng chéo. Tôi đã vẽ tất cả các kim tự tháp nhỏ chồng lên kim tự tháp khổng lồ.bố, từ đó tạo ra ảo giác rằng nó sâu hơn trong cảnh.
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Nếu bạn đang đọc điều này, bạn đã bị chinh phục bởi món tráng miệng hấp dẫn về mặt thị giác mà những kim tự tháp này mang lại cho mắt bạn. Sự lặp lại của họa tiết và thiết kế rất dễ chịu cho mắt. Hãy xem các biến thể kim tự tháp bên dưới, được vẽ bởi những sinh viên giống như BẠN!




Ví dụ sinh viên 
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BÀI HỌC 20

CÁC NGỌN NÚI LỬA, HỐ MIỆNG NÚI LỬA VÀ MỘT TÁCH CÀ PHÊ

[image: 402]

WNúi lửa, miệng núi lửa và cốc cà phê có điểm gì chung? Bài học tuyệt vời này!

Hãy mở rộng trí tưởng tượng của chúng ta và áp dụng hình tròn bị ngắn lại vào ba vật thể hoàn toàn khác nhau. Với bài học này, tôi muốn nâng cao nhận thức của bạn về việc có bao nhiêu vật thể trong thế giới thực là hình tròn bị ngắn lại. Khi bạn vẽ ba vật thể bị ngắn lại này và nhiều bài học bị ngắn lại trong bài học nàysách, bạn sẽ bắt đầu nhận ra các vật thể bị ngắn lại xung quanh bạn. Nhận ra sự ngắn lại và các quy luật vẽ khác trong thế giới xung quanh bạn sẽ giúp bạn học cách vẽ 3-D.

Khi tôi nhìn quanh, tôi thấy những hình tròn bị ngắn lại ở khắp nơi: một chai nước, một cốc cà phê, một đồng xu trên thảm bên cạnh túi máy tính của tôi, đỉnh của bình chữa cháy trên tường. Hãy nhìn xung quanh—làm thế nàobạn thấy bao nhiêu hình tròn bị ngắn lại? Hãy áp dụng các hình tròn bị ngắn lại từ thế giới thực vào bài học vẽ của chúng ta, bắt đầu với một ngọn núi lửa.




Ngọn Núi Lửa 
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1. Vẽ hai chấm hướng dẫn. Tôi vẫn khuyến khích bạn sử dụng chấm hướng dẫn mặc dù bạn đã là một chiến binh bút chì dày dạn kinh nghiệm với bài học 20 của cuốn sách này. Tôi vẫn sử dụng chấm hướng dẫn.sau hơn ba mươi năm vẽ tranh!
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2. Vẽ một hình tròn bị rút ngắn theo chiều cong.
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3. Nghiêng các cạnh của núi lửa, tạo ra các cạnh gồ ghề và mang lại cảm giác địa hình cho núi lửa chỉ với một vài đường ngoằn ngoèo.
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4. Đặt nguồn sáng của bạn, và sử dụng bóng đổ pha trộn để tạo ra một bóng đối diện với nguồn sáng của bạn. Bạn có nhận thấy bóng đổ kéo dài vào các ngóc ngách bên trong miệng núi lửa không?




Cốc cà phê 

1. Vẽ hai chấm hướng dẫn, đúng rồi . . . lại nữa.
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2. Vẽ một hình tròn cong ngắn khác, và hoàn thành hình trụ.
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3. Nhớ cách chúng ta tạo ra môi của hoa loa kèn không? Bây giờ, hãy vẽ một môi hơi mở và bị rút ngắn ở đầu trên của hình trụ.
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4. Hơi thu hẹp hai bên của cốc cà phê vào trong. Điều nàysẽ thêm một nét đặc trưng thú vị cho cốc của bạn.
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5. Vẽ một phần của hình tròn bị rút ngắn để tạo độ dày bên trong.
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6. Vẽ một Khối Tham Chiếu Hướng Vẽ dưới chiếc cốc cà phê này. Sử dụng khối này làm tham chiếu, bắt đầu vẽ tay cầm của chiếc cốc cà phê với các đường hướng dẫn theo hướng ĐN.
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7. Theo các đường đã vẽ ở trên, vẽ thêm hai đường hướng Đông Nam.
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8. Hoàn thành tay cầm của cốc bằng các đường thẳng đứng. Dọn dẹp các đường hướng dẫn thừa, và chi tiết hóa các đường chồng chéo nhỏ. Thường thì một bức vẽ 3-D thành công phụ thuộc vào việc hiểu và kiểm soát những chi tiết tưởng chừng như tầm thường này. Chúng ta sẽ vẽ một chiếc cốc cà phê ba chiều vững chắc trông có vẻ có chất, có thể tích và có sự tồn tại thực sự.
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9. Vẽ một bóng đổ theo hướng tây nam, và thêm một đĩa bị rút ngắn. Thêm bóng đổ hòa trộn.
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10. Hoàn thành tách cà phê tươi mát này bằng cách thêm một làn hơi nước ngắn gọn đang bốc hơi.
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Bài học 20: Thử thách thưởng 

Kiểm tra đồng hồ của bạn—bài học này đã tốn của bạn bao lâu đến thời điểm này? Nếu bạn đã hết thời gian cho hôm nay, hãy cảm thấy tự hào về những gì bạn đã hoàn thành. Bạn đã hoàn thành bài học một cách thành công. Tuy nhiên, nếu bạn thực sự muốn cảm thấy rằng bạn đã nắm vững khái niệm áp dụng các vòng tròn rút ngắn, thì hãy vẽ thử thách tiếp theo này!
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Bắt đầu với đường chân trời cong, và bắt đầu phác thảo các hố gần hơn ở phía dưới giấy và lớn hơn để chúng trông gần mắt bạn hơn. Vẽ các hố xa hơn nhỏ hơn và cao hơn, làm cho chúng trông xa hơn. Đảm bảo chồng các hố gần lên các hố xa. Chú ý cách bóng tối của tôi giúp tách biệt các hố.




Ví dụ sinh viên 

Bây giờ hãy xem xétcách Michele Proos sử dụng bài học về cốc cà phê để vẽ "tĩnh vật" trong cuộc sống thực của mình. Làm tốt lắm!
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Ví dụ sinh viên 

Hãy xem cách những học sinh này thực hành bài học này trong sổ tay phác thảo của họ.
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BÀI HỌC 21

CÂY CỐI
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EKể từ khi tôi mười tuổi, tôi đã bị ám ảnh với việc vẽ cây. Tôi luôn bị cuốn hút bởi các ống rễ trên mặt đất của những cây sung khổng lồ, những lỗ nút gồ ghề và vân gỗ sâu của những cây sồi lớn, và những chiếc lá rủ rỉ rả của những cây liễu rủ. Trong bài học này, tôi sẽ giới thiệu cho bạn niềm vui của việc vẽ một cây đơn giản với thân cây thon và kết cấu chồng chéo.đám lá.

Cây cối bao quanh chúng ta, che chở chúng ta, sưởi ấm chúng ta, cung cấp oxy cho chúng ta, và cung cấp phong phú cho cuộc sống của chúng ta. Từ cái bàn tôi đang ngồi và cái ghế tôi đang ngồi, đến tờ giấy bạn đang vẽ, cây cối là nền tảng cho cách sống của chúng ta. Trên trang web của tôi (www.markkistler.com), tôi đã đăng một số tổ chức trồng cây mà tôi và các con tôi tham gia. Tôi khuyến khích bạn xem qua những tổ chức này.(Tìm kiếm trên Google “các tổ chức trồng cây”) và hãy xem xét tham gia một tổ chức. Với bài học này, tôi hy vọng khuyến khích bạn ra ngoài và trồng một cây trong vườn nhà bạn, vườn nhà bạn bè, trường học của con bạn, hoặc nơi thờ cúng của bạn. Nhưng trước tiên, hãy cùng vẽ một cây inspiriting!

 

 

 

1. Vẽ thân cây thon dần ở dưới.
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2. Uốn cong phần dưới bằng một đường viền. Điều này sẽ làm đường hướng dẫn cho hệ thống rễ của cây.
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3. Sử dụng đáy của đường viền, vẽ các đường hướng dẫn theo các hướng ĐN, ĐT, TĐ, và TÂ như tôi đã minh họa.
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4. Điều này có thú vị không? Vẽ hệ thống rễ của cây với những ống dài thon dần ra từ thân cây, theo các đường hướng vẽ của bạn. Bạn có nhận thấy rằng chúng ta sử dụng các đường hướng vẽ cho hầu hết mọi đối tượng mà chúng ta vẽ trong 3-D không?
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5. Xóa các đường hướng dẫn thừa của bạn. Vẽ các nhánh nhỏ dần và phân nhánh thành các nhánh nhỏ hơn như tôi đã minh họa ở đây. Lưu ý rằng tôi đã vẽ các nếp gấp chồng lên nhau nơi các nhánh phân chia để xác định rõ hơn cạnh chồng lên.
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6. Vẽ một vòng tròn để chỉ định nơi cụm lá đầu tiên sẽ nằm.
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7. Phác thảo thêm hai vòng tròn sau vòng tròn đầu tiên của bạn: sức mạnh của việc nhóm lại. Về cơ bản, một nhóm ba cụm sẽ trông hấp dẫn hơn về mặt thị giác so với một cụm đơn lẻ.
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Hầu hết thời gian, một số lượng lẻ các vật trong một nhóm sẽ trông dễ nhìn hơn một số lượng chẵn. Tôi đang nhìn ra ngoài cửa sổ ngay bây giờ, và đây là một số ví dụ về sự nhóm mà tôi thấy từ quan điểm của mình. Cửa hàng bên kia đường có một nhóm ba cửa sổ bên phải cửa ra vào và một nhóm ba cửa sổ bên trái cửa ra vào. Có một nhóm ba chậu cây ở cả hai bênbên lối vào của cửa hàng. Hãy xem trực tuyến kiến trúc La Mã lịch sử nổi tiếng, chú ý đến số lượng cột ở hai bên lối vào hoặc cửa sổ. Nhìn vào sự nhóm lại của các cửa sổ, vòm và điêu khắc trong kiến trúc Phục hưng lịch sử. Nhóm lại là một khái niệm nghệ thuật quan trọng mà tôi sẽ thảo luận chi tiết hơn trong các bài học sắp tới của chúng ta.
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8. Như chúng ta đã làm trong bài học về gấu túi, chúng ta sẽ vẽ cảm giác bề mặt của các cụm lá này. Bắt đầu bằng cách vẽ những hàng nét nguệch ngoạc nhỏ như tôi đã minh họa. Khi bạn tạo thêm nhiều hàng và lớp nét nguệch ngoạc này, bạn sẽ tạo ra ảo giác rằng những hình cầu này là các cụm lá. Bây giờ, vẽ vân gỗ có kết cấu với các đường chảy liên tục chạy dọc theo thân cây. Tối màu dưới các nhánh cây.với những bóng tối ở từng ngóc ngách.
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9. Tiếp tục xây dựng hiệu ứng hình ảnh của lá, điền vào mỗi vòng tròn cụm lá lớn của bạn bằng những nét vẽ nhỏ. Hoàn thành cây bằng cách thêm bóng đổ có kết cấu. Vẽ các đường thẳng đứng dài để tạo bóng cho thân cây và cành cây. Làm tốt lắm! Cây trông rất đẹp!




Bài học 21: Thử thách thưởng 
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Trong thử thách thưởng này, tôi sẽ dạy bạn cách ghi lại vẻ đẹp của thiên nhiên—sử dụng một bảng kẹp trong suốt.

Dưới đây là những gì bạn sẽ cần:• Một bảng kẹp trong suốt hoặc bất kỳ mảnh nhựa rắn trong suốt nào (Tôi thậm chí đã sử dụng một đĩa nhựa trong suốt để giới thiệu kỹ thuật này cho bạn bè).
• Hai bút lông đen đầu mảnh Sharpie và hai bút lông đen đầu siêu mảnh Sharpie.
• Một hộp trong suốt "Write-On" transparencies (đảm bảohộp có ghi “Write-On,” không phải những cái được làm để chạy qua máy photocopy).
• Một cuộn băng dính bất kỳ (Tôi thích băng dính trắng ¾ inch hoặc 1 inch, nhưng băng dính xanh dán tường ít keo cũng được).
• Một giá vẽ tranh di động nhẹ hoặc hai hộp bìa cứng (bất kỳ loại hộp bìa cứng nào cũng được; tôi đã thành công tốt với các hộp lưu trữ tài liệu trắng có thể gấp lại)với nắp).



Sử dụng băng keo trắng, cố định một tấm phim nhựa trong suốt Write-On vào bảng kẹp trong suốt của bạn. Một miếng băng keo nhỏ ở mỗi bên của tấm phim trong suốt là đủ.

Lấy bút lông đen Sharpie của bạn và ra ngoài.

Khi ra ngoài, tìm một cái cây thú vị. Đứng yên, nhắm một mắt lại, và nhìn vào cái cây qua bảng kẹp nhựa của bạn. Di chuyển xung quanh các cạnh của bảng kẹp.để tạo khung cho toàn bộ cây. Đặt giá vẽ của bạn hoặc chồng một vài hộp lưu trữ trắng trống ở vị trí này. Cầm khung nhựa của bạn một cách thoải mái trong khi nhìn qua khung với một mắt nhắm lại, và vẽ lại những gì bạn thấy bằng bút Sharpie đen. Nếu bạn gặp khó khăn khi giữ bảng kẹp trong suốt ở khoảng cách cánh tay trong khi vẽ bằng tay kia, hãy nhờ một người bạn đứng yên trước mặt.bạn một hoặc hai phút. Sử dụng vai của cô ấy hoặc anh ấy làm giá vẽ của bạn. Nhắm một mắt lại, tập trung vào các đường viền, cạnh, hình dạng và đường nét. Như tôi đã đề cập trước đó, tất cả các nghệ sĩ vĩ đại trong lịch sử, Michelangelo, da Vinci, Raphael, Rembrandt, đều đã phác thảo từ thiên nhiên để học cách thực sự nhìn thấy những gì họ muốn vẽ.

Nếu bạn thích ở trong nhà, hãy ngồi ở bàn bếp với một chậu cây hoặcmột bông hoa trong một chiếc bình trước mặt bạn. Thử nghiệm bằng cách đặt bông hoa rất gần bảng vẽ của bạn và sau đó di chuyển nó ra xa. Khi bạn vẽ những hình ảnh này với một mắt nhắm lại, hãy chú ý đến cách các quy luật vẽ của chúng ta (chồng chéo, bóng đổ, bóng râm và đường chân trời) trở nên sống động.

Chiếc bảng kẹp trong suốt này là một ý tưởng mà tôi đã nghĩ ra hai mươi lăm năm trước khi tôi đang vẽ một bức tranh về con chó collie cưng của bạn tôi. Tôi đangmột khoảng thời gian khó khăn để bắt được đôi mắt mềm mại biểu cảm và dòng chảy tuyệt vời của bộ lông collie. (Điều này xảy ra trước khi những bức ảnh kỹ thuật số được chuyển ngay lập tức từ điện thoại di động của bạn sang máy in, và tất cả những gì tôi có sẵn là một thước thẳng nhựa rộng.) Tôi nhớ đã thực hiện kỹ thuật này trực tiếp trên thước thẳng. Tôi chỉ có thể vẽ một mảnh nhỏ của collie do chiều rộng của thước thẳng, nhưngđiều đó đủ để tôi giải quyết vấn đề. Lúc đó tôi không có cách nào nhanh chóng chuyển hình ảnh lên giấy, nên tôi chỉ xóa nó đi.

Nhiều năm sau, bạn tôi Michael Schmid đã tạo ra một bài tập tuyệt vời cho lớp học nghệ thuật của mình. Anh ấy đã xây dựng một vách ngăn bằng nhựa trong suốt có khung đứng kích thước bốn chân x bốn chân. Anh ấy sẽ cho học sinh ngồi ở hai bên với các bút đánh dấu overhead Vis-à-Vis không vĩnh viễn (màđược sử dụng để vẽ trên các tấm trong suốt của máy chiếu và có thể được lau sạch).

Các học sinh sẽ lần lượt nhắm một mắt và ngồi rất yên lặng trong khi vẽ theo học sinh ngồi ở phía bên kia của vách ngăn. Mike đã nghĩ ra một cách thông minh để chuyển công việc của một học sinh lên giấy. Anh sẽ làm ướt một tờ giấy trắng trống bằng một miếng bọt biển rộng. Sau đó, anh sẽ cẩn thận áp dụng tờ giấy ướt lênhình ảnh được vẽ trên bề mặt nhựa, nhẹ nhàng làm phẳng bằng tay, cẩn thận không làm lem hình ảnh trên bề mặt nhựa. Sau đó, anh ta từ từ bóc tờ giấy ướt ra khỏi bề mặt nhựa. Voilà! Bức tranh đẹp của sinh viên đã được chuyển thành công sang giấy.

Kể từ đó, tôi đã phát triển kỹ thuật bảng kẹp rất đơn giản này để dạy học sinh cách quan sát/vẽ/theo dõi một cách thú vị.từ thế giới thực xung quanh họ. Nếu thời tiết không cho phép bạn ra ngoài đứng trước một cái cây, hãy thử ngồi ở bàn bếp của bạn với một chậu cây hoặc một bông hoa trong một chiếc bình trước mặt bạn. Thử nghiệm với điều này bằng cách đặt bông hoa rất gần với bảng vẽ của bạn và sau đó di chuyển nó ra xa. Khi bạn vẽ những hình ảnh này, bạn sẽ nhớ lại tất cả các quy luật vẽ mà bạn đã học, đúng không?trước mặt bạn, trong thế giới thực! Hãy xem cách chồng chéo, bóng đổ, bóng râm và đường chân trời nổi bật từ thế giới thực lên bề mặt nhựa hai chiều của bạn.




Ví dụ sinh viên 

Hãy xem cách những học sinh này thực hành bài học về cây trong sổ phác thảo của họ. Chú ý cách phong cách khác nhau của họ bắt đầu xuất hiện, cũng như phong cách của bạn!
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BÀI HỌC 22

MỘT CĂN PHÒNG TRONG GÓC NHÌN MỘT ĐIỂM
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HBạn đã bao giờ tự hỏi phòng của mình sẽ trông như thế nào nếu bạn di chuyển giường và tủ quần áo? Hoặc phòng khách của bạn sẽ trông như thế nào nếu bạn sắp xếp lại ghế sofa, ghế và trung tâm giải trí? Liệu nỗ lực khổng lồ để di chuyển mọi thứ chỉ để "nhìn thử" có bao giờ làm giảm đi sự nhiệt tình của bạn cho một dự án nào đó không? Đây là một bài học tuyệt vời trong việc học cách vẽ một phòng, hành lang hoặc sảnh trong một điểm.quan điểm để bạn có thể trang trí nội thất theo ý thích của mình!

Trong bài học này, tôi sẽ khám phá phối cảnh một điểm, một kỹ thuật vẽ liên quan đến việc căn chỉnh tất cả các đối tượng về một điểm tiêu cự duy nhất trong bức tranh. Kỹ thuật này còn được gọi là điểm biến mất. Đừng nhầm lẫn với vẽ phối cảnh hai điểm, mặc dù nguyên tắc là tương tự. Trong phối cảnh hai điểmbạn sử dụng hai điểm biến mất để định vị các bản vẽ của bạn với sự căn chỉnh cụ thể nhằm tạo ra chiều sâu.

Tôi sẽ không đi vào chi tiết cách vẽ đồ nội thất trong phần giới thiệu này. Thành thật mà nói, chúng ta có thể dành cả một cuốn sách nữa chỉ để tập trung vào việc vẽ đồ nội thất, cửa sổ, rèm cửa, cầu thang, cửa ra vào và các chi tiết thiết kế nội thất khác. Trong phần giới thiệu này, hãy chỉ tập trung vào việc vẽ một cái thật tuyệt.không gian ba chiều mà bạn có thể lấp đầy bằng trí tưởng tượng của mình.
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1. Hãy bắt đầu bài học này bằng cách vẽ.bức tường phía sau của một căn phòng. Vẽ hai đường ngang thẳng hàng với đầu trang của trang vẽ của bạn và hai đường dọc thẳng hàng với cạnh bên của trang vẽ của bạn. Giữ các đường dọc thẳng đứng và các đường ngang thẳng hàng. Điều này rất quan trọng.
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2. Vẽ một chấm hướng dẫn ở giữa tường phía sau.

 

 

 

3. Nhẹ nhàng phác thảo một đường hướng dẫn chéo qua các góc phòng của bạn, trực tiếp qua điểm hướng dẫn ở giữa. Tôi đã sử dụng cạnh của một mảnh giấy nháp làm thước kẻ, nhưng bạn có thể thoải mái sử dụng thước kẻ.
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4. Nhẹ nhàng phác thảo một đường hướng dẫn khác chéo qua các góc đối diện của phòng bạn, trực tiếp qua chấm hướng dẫn ở giữa.
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5. Để lại chấm hướng dẫn ở giữa, xóa các đường thừa của bạn.
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6. Nhẹ nhàng phác thảo vị trí của cửa. Lưu ý cách chúng ta đang sử dụng khái niệm kích thước trong bản vẽ. Đường viền gần của cửa được vẽ lớn hơn để tạo ảo giác rằng nó gần mắt bạn hơn. Vẽ sàn, tường và trần, luôn nhớ rằng kích thước ảnh hưởng đến độ sâu.
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7. Sử dụng điểm hướng dẫn trung tâm làm điểm tham chiếu của bạn, phác thảo một đường hướng dẫn từ đỉnh của cạnh gần của cánh cửa đến điểm biến mất trung tâm. Điểm hướng dẫn trung tâm này sẽ là điểm tập trung của hầu hết mọi đường trong bản vẽ này.
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8. Vẽ một cửa sổ trên bức tường đối diện bằng cách đánh dấu vị trí với hai đường thẳng đứng. Nhớ vẽ cạnh gần lớn hơn.
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9. Một lần nữa, dựa vào chấm hướng dẫn ở giữa của bạn, vẽ các cạnh trên và dưới của cửa sổ. Thật tuyệt phải không?
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10. Các đường ngang và dọc được sử dụng để minh họa độ dày trong các bản vẽ phối cảnh một điểm. Vẽ các đường độ dày ngang cho cửa, cửa sổ và cầu thang.
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11. Bây giờ hãy vẽ một đường thẳng đứng để xác định độ dày của cửa sổ. Cửa sổ nằm trong một bức tường lâu đài bằng đá dày ba feet hay một bức tường gạch hoặc gỗ mỏng hơn nhiều?
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12. Bước này là một phần rất quan trọng của bài học này. Sử dụng chấm hướng dẫn ở giữa làm điểm tham chiếu của bạn, phác thảo nhẹ nhàng phần trên và dưới của cửa sổ. Voilà! Bạn đã tạo ra một cửa sổ theo phối cảnh một điểm! Bây giờ hãy làm việc với cầu thang.
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13. Sử dụng các bức tường phía sau làm đường tham chiếu, vẽ các đường ngang và dọc để tạo ra cạnh xa của cầu thang. Bạn có nhớ ở bước 1 tôi đã nhấn mạnh tầm quan trọng của các đường ngang và dọc đầu tiên không? Đó là lý do. Tất cả các đường ngang và dọc còn lại của bạn phải song song với các đường đầu tiên, nếu không bức vẽ của bạn sẽ bị sụp đổ về mặt thị giác.
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14. Đến lúc sử dụng lại chấm hướng dẫn trung tâm. Căn chỉnh mỗi góc của từng bước với chấm hướng dẫn trung tâm của bạn. Tôi sẽ gọi đây là "căn chỉnh đường thẳng" trong các bài học sau. Vẽ các đường phác thảo nhẹ từ chấm hướng dẫn trung tâm như tôi đã minh họa.
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15. Dọn dẹp các đường phác thảo thừa. Làm sắc nét tất cả các cạnh để thực sự làm nổi bật bức vẽ của bạn. Tôi đã tô bóng bức vẽ với ánh sáng từ cửa sổ bên trái và đèn trần tắt. Nếu đèn trần bật sáng, bóng sẽ ở đâu? Tôi đã thêm sàn gỗ và một hàng đèn trần. Hãy vẽ lại bức này vài lần, thử nghiệm với các cửa và cửa sổ khác nhau.




Bài học 22: Thử thách thưởng 
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Bản phác thảo này được vẽ từ một trong những bài hướng dẫn hoạt hình trực tuyến của tôi tạiwww.markkistler.comTôi đã được truyền cảm hứng từ một trong những bức tranh yêu thích của M. C. Escher. Hãy xem các bức tranh phối cảnh một điểm của M. C. Escher trên mạng. Bạn cũng sẽ thấy nhiều bức tranh phối cảnh hai điểm, một kỹ thuật rất thú vị mà chúng ta sẽ thảo luận trong bài học sau.




Bài học 22: Thử thách thưởng 2 

Lấy bảng kẹp nhựa của bạn đi.và bút lông đen đầu mảnh từ Thử Thách Thưởng của Bài Học 21. Dán một tấm phim Write-On bằng nhựa vào bảng kẹp của bạn, như bạn đã làm trước đây. Tìm một chỗ ngồi thoải mái trong phòng của bạn. Ngồi ở bàn làm việc, trên giường, trên sàn nhà, bất cứ đâu bạn cảm thấy thoải mái nhất và ở vị trí cho bạn cái nhìn tốt nhất về phòng của bạn. Sử dụng giá vẽ di động nhẹ của bạn, hoặc một vài hộp bìa cứng, đặtbảng kẹp của bạn sao cho khi bạn nhìn qua nó với một mắt nhắm, tường góc phía sau là một đường thẳng đứng, khớp gần như với cạnh dọc của bảng kẹp của bạn.

Vẽ lại mọi thứ bạn thấy: các cạnh của tường, trần nhà, sàn nhà, cửa sổ và đồ đạc. Đảm bảo không di chuyển bảng phác thảo khi bạn bắt đầu vẽ. Đặt bản vẽ của bạn lên máy quét và in một bản sao. Sử dụng bút chì của bạn đểtô bóng cho bản in của bạn, thêm nhiều tông màu và giá trị nơi bạn thấy chúng trong phòng. Chú ý đến việc tô bóng các ngóc ngách và kẽ hở trong thế giới thực, các bóng đổ, và xem cách đặt vị trí, chồng chéo và kích thước thực sự ảnh hưởng đến thế giới hình ảnh của bạn. Có phải điều này thú vị không?

Hãy xem cách Michele sử dụng phương pháp bảng kẹp trong suốt để vẽ phòng của cô ấy. Minh họa bên dưới bên trái là mực của cô ấy trên giấy trong suốt.và minh họa bên phải là ví dụ của cô ấy về việc sao chép độ trong suốt trên giấy thường, sau đó thêm bóng và chi tiết vào bản in. Thật tuyệt!
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Ví dụ sinh viên 

Dưới đây là hai kết quả khác nhau từ hai học sinh hoàn thành cùng một bài học. Tôi thật sự thích nhìn thấy những kết quả này!
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BÀI HỌC 23

MỘT THÀNH PHỐ TRONG GÓC NHÌN MỘT ĐIỂM
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Bbằng cách học vẽ một căn phòng theo phối cảnh một điểm trong bài học trước, bạn đã thực hành kỹ năng cơ bản quan trọng là tạo ra một điểm biến mất duy nhất. Hãy tiến xa hơn một bước và vẽ một khối phố trung tâm thành phố theo phối cảnh một điểm, nơi tất cả các tòa nhà, vỉa hè và đường phố dường như "biến mất" tại một điểm duy nhất ở xa. Hãy nhìn lại bức tranh của thành phố trêntrang trước. Trông thật thú vị để vẽ, đúng không? Nó thật sự vậy! Và nó dễ hơn nhiều so với vẻ ngoài của nó. Trong bài học này, tôi sẽ củng cố sự hiểu biết của bạn về một số quy luật vẽ: kích thước, vị trí, chồng chéo, bóng đổ, và bóng—cũng như các nguyên tắc về thái độ, chi tiết bổ sung, và thực hành liên tục.

Định nghĩa Quan điểm

Trong vẽ, phối cảnh được sử dụng "để nhìn thấy" hoặc tạo ra ảo giác vềchiều sâu trên một bề mặt phẳng. Từ "perspective" có nguồn gốc từ từ LatinThông số kỹ thuật, có nghĩa là “nhìn.” Các từ khác có nguồn gốc vớiThông số kỹ thuậtbao gồm “speculate” (để thấy những khả năng), “spectator” (người xem một sự kiện), và “inspector” (người xem các manh mối).



[image: 458]

1. Vẽ một đường chân trời với một chấm hướng dẫn đặt ở giữa.
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2. Tương tự như các đường hướng dẫn bạn đã vẽ để định vị trần nhà, tường và sàn nhà trong phòng phối cảnh một điểm, hãy vẽ các đường hướng dẫn này để định vị các tòa nhà và con đường.
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3. Vẽ một đường thẳng đứng nơi bạn muốn các tòa nhà bắt đầu ở phía bên trái của giấy. Sau đó vẽ một đường thẳng đứng nơi bạn muốn các tòa nhà kết thúc, cũng ở phía bên trái của giấy. Đảm bảo giữ cho các đường thẳng đứng thẳng để chúng khớp với cạnh của sổ phác thảo của bạn. Bạn có thể sử dụng thước kẻ hoặc thước thẳng để vẽ các đường. Khi tôi vẽ các minh họa một điểm nhỏ,Tôi thường phác thảo bằng tay, không dùng thước kẻ. Hãy thử vẽ bài học này theo cả hai cách, dùng thước kẻ rồi vẽ bằng tay. Cách nào thú vị hơn với bạn?

Bản vẽ bằng thước kẻ sẽ trông sắc nét và chính xác, trong khi bản vẽ bằng tay sẽ không có vẻ kỹ thuật như vậy, nhưng nó sẽ mang phong cách vẽ tay đặc trưng của bạn. Tôi do dự khi đề nghị sinh viên thử nghiệm với việc sử dụng thước thẳng trong bài học này.bởi vì một số học sinh có xu hướng trở nên phụ thuộc vào công cụ này. Xin hãy hiểu rằng thước kẻ chỉ là một công cụ vẽ khác trong bộ công cụ của bạn, cũng như Stomp pha trộn là một công cụ vô cùng hữu ích. Tuy nhiên, nếu cần thiết, bạncó thểvẽ vẫn ổn mà không cần nó.

 

4. Bây giờ làm tương tự cho bên phải của bản vẽ của bạn. Vẽ các đường thẳng đứng để chỉ vị trí của các tòa nhà.
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5. Đảm bảo rằng các đường trên và dưới của các tòa nhà khớp với điểm biến mất của bạn.
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6. Vẽ các đường ngang, khớp với đường chân trời (mức mắt của bạn) từ các góc trên và dưới của mỗi tòa nhà ở bên trái của bức vẽ. Đây là khoảnh khắc mà bức vẽ của bạn thực sự nổi bật ra khỏi trang!

[image: 463]

7. Vẽ các đường dày ngang trên các tòa nhà ở bên phải bức vẽ.
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8. Vẽ đường và các đường phân cách giữa. Tô bóng các khối nhà. Tôi đã đặt nguồn sáng của mình tại điểm biến mất, vì vậy tôi đã tô bóng tất cả các bề mặt quay ra khỏi điểm biến mất.
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Bài học 23: Thử thách thưởng 

Bài học này được truyền cảm hứng khi tôi đang băng qua Đại lộ Fifth ở New York City. Tôi nhìn xuống giữa đường và thấy những tòa nhà chọc trời, dòng xe taxi màu vàng, và cả đám đông người đi bộ trên vỉa hè, tất cả đều được sắp xếp theo phối cảnh một điểm! Tôi dừng lại và nghĩ, "Đây là một bài học vẽ tuyệt vời..." khi một chiếc taxi bóp còi.bóp còi và la hét bảo tôi ra khỏi đường!

Một khoảnh khắc truyền cảm hứng khác cho bài học này là khi tôi đang mua sắm ở cửa hàng tạp hóa, lướt qua dãy rau củ đóng hộp và... "Ôi! Bài học về phối cảnh một điểm lớn!"—tất cả 10.000 hộp đều xếp thẳng hàng về một điểm biến mất!

Thật sự rất tuyệt. Ồ! Mình vừa nhớ ra một địa điểm tuyệt vời khác để tìm cảm hứng—thư viện! Tất cảcác cuốn sách trên kệ được sắp xếp theo hàng một điểm tuyệt vời! Bạn nên thử điều này vào lần tới khi bạn đến cửa hàng tạp hóa hoặc thư viện. Nó làm cho ý tưởng một điểm trở nên rõ ràng như pha lê!

Vẽ lại bài học dưới đây và thêm nhiều ý tưởng mới. Bạn có thể thấy tôi đã thêm cửa ra vào, cửa sổ và một vài hàng xóm. Hãy vui vẻ với bài này. Vẽ mái hiên, bậc thềm và có thể là một hộp hoa.hoặc hai. Chi tiết thực sự là gia vị của cuộc sống!
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Bài học 23: Thử thách thưởng 2 

Tại sao dừng lại ở đây? Tại sao không áp dụng kỹ thuật phối cảnh một điểm này ra ngoài thế giới thực để thực sự xem nó hoạt động như thế nào? Lấy bảng kẹp trong suốt của bạn với một mảnh phim Write-On trong suốt dán lên đó, cùng với bút Sharpie đen đầu mảnh của bạn. Đi xuống lối vào của bạn ra đường. Nhìn xuống đường, theo cả hai hướng (không quan trọng); chỉ cần chọn hướng màthú vị nhất về mặt thị giác. Nhắm một mắt lại, và vẽ theo những gì bạn thấy qua bảng kẹp trong suốt của bạn. Để giữ cho cánh tay ổn định, hãy dựa vào một vật cố định, chẳng hạn như hộp thư của bạn hoặc một chiếc xe đậu. Điểm biến mất của bạn sẽ hơi lệch sang bên phải hoặc bên trái của trung tâm vì bạn sẽ không đứng ở giữa đường. Tuy nhiên, bạn sẽ rất hài lòng với bản vẽ mực đen của mình. Đẹpthú vị khi thấy điểm biến mất này hoạt động trong thực tế, phải không?

Hãy thử ngồi trên một chiếc ghế ở trung tâm thành phố, trong công viên, hoặc trên một bến tàu. Thực ra, tôi đã làm điều này trong một cửa hàng bách hóa khi nhìn lên cầu thang cuốn. Tôi không thể cưỡng lại được! Sự đồng nhất và mẫu lặp lại thật sự quá hấp dẫn về mặt thị giác. Một nghìn bậc thang cuốn đều thẳng hàng đến một điểm biến mất duy nhất. Một bức tranh phối cảnh một điểm thực sự.trúng số! Sau ánh nhìn tò mò thứ sáu từ một người mua hàng đi qua, tôi đặt bảng ghi chú xuống, nhưng không trước khi hoàn thành việc vẽ lại cầu thang cuốn bị rút ngắn.

Bạn có thể thực hiện một bài tập tương tự bằng cách chụp một bức ảnh và đặt một tấm phim nhựa trong suốt lên trên đó. Nó không thú vị hoặc mạo hiểm như vậy (hoặc không gây khó chịu cho những người cố gắng đi qua bạn trên vỉa hè), nhưng chụp ảnh kỹ thuật số củacảnh quan mục tiêu của bạn là một cách khác để làm cho bài tập này hiệu quả. Ví dụ, khi tôi được truyền cảm hứng bởi góc nhìn một điểm trong khi đi dạo trên Đại lộ Fifth ở New York City, tôi nên chụp một bức ảnh thay vì dừng lại giữa vỉa hè để vẽ giữa hàng trăm người đi bộ vội vã của New York. Tôi đã phải thử năm lần, băng qua một ngã tư đi qua đi lại, mới thành công.ghi lại hình ảnh trong tâm trí tôi.




Ví dụ sinh viên 

Dưới đây là ba ví dụ tuyệt vời từ học sinh trong bài học này để truyền cảm hứng cho bạn tiếp tục vẽ mỗi ngày!
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BÀI HỌC 24

MỘT TÒA THÁP TRONG GÓC NHÌN HAI ĐIỂM
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TôiNếu bạn thích thử nghiệm với phối cảnh một điểm, bạn sẽ thực sự vui vẻ với phối cảnh hai điểm. Phối cảnh hai điểm là sử dụng hai điểm hướng dẫn trên một đường chân trời để vẽ một đối tượng ở trên và dưới mức mắt của bạn. Tôi có thể viết ba trang để giải thích định nghĩa này, nhưng như bạn và tôi đã biết, một bức tranh đáng giá một ngàn lời nói, vì vậy hãy cùng vẽ.

Trong bài học này, chúng ta sẽthực sự tập trung vào các quy luật về kích thước và vị trí khi vẽ. Với hai điểm hướng dẫn biến mất này, bạn sẽ ngay lập tức thấy tại sao kích thước và vị trí lại là những khái niệm mạnh mẽ như vậy.
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1. Nhẹ nhàng, phác thảo một đường chân trời. Vẽ đường chân trời này xuyên suốt giấy của bạn.
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2. Đặt hai chấm hướng dẫn điểm biến mất trên đường chân trời.
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3. Vẽ một đường thẳng đứng cao ở giữa đường chân trời của bạn để định vịtháp.
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4. Sử dụng thước kẻ hoặc một cạnh thẳng của tạp chí, sách, hoặc mảnh giấy nháp, vẽ các đường hướng dẫn từ bên trái.điểm biến mất đến đỉnh và đáy của tháp của bạn.
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5. Bây giờ làm tương tự cho bên phải. Sử dụng thước kẻ hoặc thước thẳng của bạn, nhẹ nhàngvẽ các đường hướng dẫn từ điểm biến mất bên phải đến đỉnh và đáy của tháp của bạn.
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6. Vẽ hai đường thẳng đứng ở hai bênđường thẳng đứng giữa của bạn để xác định độ dày mà bạn muốn tháp có.

 

7. Tối màu và định hình các cạnh của tháp và đường chân trời của bạn. Xóa các đường hướng dẫn thừa. Vẽ một chấm hướng dẫn dưới góc dưới giữa của tháp. Thêm các đường hướng dẫn thẳng hàng với các điểm biến mất của bạn. Điều này sẽ bắt đầu định hình bệ đỡ.
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8. Sử dụng các điểm biến mất của bạn, vẽ vào mặt sau của bệ. Bây giờ, lặp lại quá trình này để bắt đầu định hình viên đá chóp của tháp.
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9. Vẽ các cạnh của viên đá chóp và bệ với hai đường hướng dẫn thẳng đứng.
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10. Vẽ các đường độ dày cho bệ và viên đá chóp thẳng hàng với các điểm biến mất.
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11. Xác định vị trí của nguồn sáng của bạn. Thêm một bóng đổ ngược lại với nguồn sáng. Bức vẽ này là một ví dụ trực quan tuyệt vời về cách hoạt động của Chín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ và lý do tại sao. Ví dụ, sử dụng thước thẳng để kéo dài cạnh dưới bên phải của tháp theo hướng tây nam sẽ đặt bóng đổ thấp hơn trên bề mặt trang giấy, làm cho nó trông gần hơn.(vị trí). Ngoài ra, bằng cách sử dụng các điểm biến mất này, bạn đã vẽ góc gần của tháp lớn hơn (kích thước). Thêm bóng đổ vào tất cả các bề mặt đối diện với nguồn sáng sẽ tạo ra ảo giác rằng tháp đang đứng trong một không gian ba chiều. Lưu ý cách tôi đã thêm bóng đổ dưới viên đá chóp và ở chân cột trung tâm. Bóng đổ là những công cụ mạnh mẽ để giúp hình ảnhgiữ các thành phần của đối tượng lại với nhau một cách chắc chắn, như keo dán hình ảnh.
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Hãy cùng xem lại cách chúng ta đã áp dụng Chín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ vào một bức tranh phối cảnh hai điểm:1. Hình chiếu: Nhìn vào bệ đáy của tháp. Chú ý cách mà phần trên của bệ này là một hình vuông bị rút ngắn. Bằng cách biến dạng nó thành một hình rút ngắn, bạn tạo ra ảo giác rằng một phần nào đó gần mắt bạn hơn.
2. Vị trí: Xem cách điểm thấp nhất trong tháp cũngđiểm gần nhất trong bản vẽ của bạn. Điểm thấp nhất của tháp dường như gần hơn.
3. Kích thước: Lưu ý rằng phần lớn nhất của tháp nằm ở giữa. Đây là nơi các đường hướng dẫn đến cả hai điểm biến mất bên cạnh gặp nhau. Phần lớn nhất của tháp có vẻ gần hơn.
4. Chồng chéo: Nhìn vào cách cột giữa của tháp một phần che khuất tầm nhìn của bệ và viên đá đỉnh.Sự chồng chéo này tạo ra ảo giác gần và xa.
5. Tô bóng: Tô bóng tháp đối diện với nguồn sáng tạo chiều sâu.
6. Bóng: Sử dụng điểm biến mất đúng để vẽ đường hướng dẫn bóng giúp hình ảnh tháp được neo xuống mặt đất, thay vì có vẻ như đang nổi trong không gian.
7. Đường viền: Bạn có thể thêm một ống nước nhô ra khỏi tòa nhà bằng cách sử dụng một trong các điểm biến mất nhưhướng dẫn vẽ đường viền của bạn.
8. Đường chân trời: Nhìn xem toàn bộ bức tranh dựa trên vị trí của đường chân trời giữa hai điểm biến mất.
9. Mật độ: Bạn có thể vẽ các tòa nhà nhỏ hơn phía sau tháp này, căn chỉnh với hai điểm biến mất này. Bạn sẽ vẽ chúng nhẹ hơn và kém rõ nét hơn để tạo ảo giác về không khí.




Một cách tuyệt vời để ghi nhớtất cả Chín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ là tạo ra một câu chuyện hoạt hình kỳ quặc trong trí tưởng tượng của bạn dựa trên các chữ cái đầu tiên của mỗi Quy Luật trong thứ tự đúng (F, P, S, O, S, S, C, H, D). Đây là những gì tôi dạy trong các lớp học của mình, nhưng hãy thoải mái tạo ra những hình ảnh trực quan hoang dã của riêng bạn. Câu chuyện của bạn càng kỳ quặc và phóng đại bao nhiêu, bạn sẽ càng nhớ nó tốt bấy nhiêu. Trong trí tưởng tượng của bạn, hãy hình dung“gối bông lướt sóng trên những củ cà rốt siêu nhỏ đang cầm khủng long.”

Đây là một chuỗi hình ảnh vui nhộn, kỳ quặc sẽ giúp bạn nhớ mãi chín điều luật này! Tôi nghiêm túc đấy. Tôi đã dạy một chàng cao bồi to lớn tên là "Rock" (người vừa mới giành chiến thắng trong cuộc thi cưỡi bò thế giới ở New York City!) mẹo ghi nhớ này trên một chuyến bay trong chưa đầy bốn phút! Anh ấy sau đó đã vẽ một bông hồng rất đẹp.trong 3-D cho vợ anh ấy. Vâng, tôi thực sự có những chuyến bay hàng tuần thú vị nhất!




Bài học 24: Thử thách thưởng 

Bây giờ, hãy vẽ một tòa tháp thứ hai, với nhiều tầng và độ rộng khác nhau.
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1. Vẽ một đường chân trời chạy ngang qua giấy của bạn. Đặt các điểm biến mất của bạn gần các cạnh ngoài của giấy càng xa nhau càng tốt. Nếu bạn đặt các điểm biến mất quá gần nhau, góc nhìn hai điểm của bạn sẽ bị lệch, như thể bạn đang nhìn qua một cái bát cá. Đây thực sự là một điểm tuyệt vời để khám phá một mình. Hãy thử vẽ tháp này nhiều lần, mỗi lần đặtcác điểm biến mất ngày càng gần nhau hơn. Nếu bạn làm như vậy, bạn sẽ nhận thấy sự biến dạng ngày càng tăng. Một ví dụ tốt về điều này là tác phẩm của M. C. EscherChân dung tự họa trong gương cầu, nơi ông ấy vẽ một bức chân dung của mình nhìn vào một quả cầu thủy tinh tròn (Tìm kiếm trên Google khi bạn có cơ hội).
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2. Vẽ đường giữa để định vị tháp của bạn.
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3. Sử dụng thước kẻ thẳng của bạnhoặc một bên của một tờ giấy, phác thảo nhẹ phần trên của tháp với các đường hướng dẫn từ các điểm biến mất.
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4. Vẽ các chấm hướng dẫn dọc theo đường thẳng đứng giữa để xác định vị trí của các tầng tháp.
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5. Sử dụng thước kẻ hoặc bất kỳ dụng cụ thẳng nào, nhẹ nhàng vẽ các đường hướng dẫn từ mỗi điểm trung tâm đến các điểm biến mất.
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6. Định nghĩa tháp trên cùng bằng các đường thẳng đứng. Chú ý đến các đường thẳng đứng này và căn chỉnh chúng với đường thẳng đứng giữa của bạn. Bạn cũng có thể kiểm tra lại góc thẳng đứng của các đường này với các cạnh bên thẳng đứng của giấy vẽ của bạn.

 

7. Định nghĩa hai cấp độ tiếp theo, đảm bảo giữ các cạnh thẳng đứng.
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8. Vẽ một cấp độ của tháp cả trên và dưới tầm mắt của bạn. Nhớ rằng tầm mắt của bạn là đường chân trời.

Hãy rất chú ý đến các điểm biến mất khi bạn vẽ cạnh sau của nền tảng bị ngắn lại ở phía dưới. Lưu ý rằng đường này biến mất sau bức tường của tháp, không phải vào góc, mà là sau góc. Đây là lỗi phổ biến nhất mà nhiều sinh viên mắc phải.
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9. Hoàn thành tòa tháp đa cấp hai điểm biến bằng cách thêm bóng, bóng đổ và chi tiết, chẳng hạn như cửa sổ nhỏ. Bằng cách vẽ cửa sổ nhỏ, bạn tạo ra ảo giác rằng tòa tháp rất lớn. (Tương tự, vẽ lá lớn trên cây làm cho cây trông nhỏ hơn; vẽ lá nhỏ trên cây làm cho cây trông lớn hơn. Vẽ mắt lớn trên khuôn mặt làm cho khuôn mặt trông nhỏ hơn, giống như trẻ em; vẽ mắt nhỏtrên khuôn mặt để làm cho nó trông lớn hơn và già hơn.) Chơi với tỷ lệ là một mẹo tuyệt vời, mà chúng ta sẽ tìm hiểu sâu hơn trong bài học sau.
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Ví dụ sinh viên 

Hãy xem cách sinh viên này thực hành bài học này. Làm tốt lắm, phải không?
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BÀI HỌC 25

MỘT LÂU ĐÀI TRONG GÓC NHÌN HAI ĐIỂM

[image: 493]

AVì bạn đã thích tòa tháp hai điểm phối cảnh rất tuyệt trong bài học trước, hãy cùng khám phá thêm về hai điểm (điểm biến mất) này một chút. Kể từ lần đầu tiên tôi đến châu Âu ba mươi năm trước, tôi đã bị mê hoặc bởi những lâu đài. Dường như ở mỗi làng, thôn, thị trấn và thành phố lớn đều có một hoặc hai lâu đài. Điều khiến tôi thực sự kinh ngạc là tuổi của những lâu đài mê hoặc này, thường là vàitrăm năm tuổi. Tôi nhớ những quán rượu bên cạnh có những chiếc bàn gỗ dày với những cái tên được khắc vào từ thế kỷ 1700, wow!

Trong bài học này, chúng ta sẽ phát triển kỹ năng vẽ phối cảnh hai điểm bằng cách áp dụng kích thước, vị trí, bóng đổ, bóng mờ và sự lặp lại. Chúng ta sẽ thực hành sử dụng các điểm biến mất để tạo ra ảo giác thị giác về một lâu đài thời trung cổ thực sự tồn tại trong ba chiều.bài báo của bạn.

 

 

1. Vẽ một đường chân trời dài trên giấy của bạn.
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2. Thiết lập hai điểm biến mất của bạn bằng cách vẽ hai chấm hướng dẫn như tôi đã minh họa. Càng xa nhau bạn có thể đặt những chấm hướng dẫn này, càng tốt. Nếunếu bạn đặt các điểm biến mất của dấu chấm hướng dẫn quá gần nhau, bức tranh phối cảnh hai điểm của bạn sẽ trở nên rất méo mó, giống như nhìn vào hình ảnh trên mặt sau của một cái thìa hoặc bát tròn. Một ví dụ tốt về điều này là của M. C. Escher.Chân dung tự họa trong gương cầu, nơi anh ấy đang nhìn vào hình ảnh phản chiếu của chính mình trong một quả cầu phản chiếu.
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3. Vẽ đường trung tâm của lâu đài, nửa trên mức mắt của bạn, nửa dưới mức mắt của bạn. Lưu ý rằng các thuật ngữ "đường chân trời" và "mức mắt" có thể hoán đổi cho nhau.
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4. Nhẹ nhàng phác thảo các đường hướng dẫn cho các cạnh trên và dưới của lâu đài.

 

5. Đặt hai chấm hướng dẫn trên mức mắt của bạn, và hai chấm dưới mức mắt của bạn trên đường giữa của lâu đài. Điều này sẽ thiết lập các đường hướng dẫn cho các tháp, cửa sổ và ramp chống đỡ.
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6. Nhẹ nhàng vẽ tất cả các đường hướng dẫn bằng thước kẻ. Trong suốt những năm qua, tôi đã thử nghiệm với nhiều thiết bị hữu ích để vẽ các đường hướng dẫn điểm biến mất này. Một trong những thiết bị yêu thích của tôi là cố định một chiếc dây thun giữa hai điểm biến mất với một mảnh bìa cứng phía sau bản vẽ và ghim bấm vào các điểm biến mất. Tôi sẽ thảo luận chi tiết về kỹ thuật này trong Thử thách Thưởng của chương này.
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7. Vẽ các tháp pháo, chú ý đến các đường thẳng đứng.
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8. Cẩn thận căn chỉnh thước thẳng từ góc gần trên cùng của mỗi tháp với điểm biến mất đối diện. Nếu tháp nằm ở bên phải lâu đài, căn chỉnh độ dày với điểm biến mất bên trái. Nếu tháp nằm ở bên trái lâu đài, căn chỉnh độ dày với điểm biến mất bên phải—ngược lại với quy tắc độ dày. Điều này là vì quy tắc độ dàyáp dụng cho cửa, cửa sổ, lỗ—đến các không gian được cắt ra từ một bản vẽ. Các tháp thực ra là các khối đẩy ra khỏi đối tượng. Nếu bạn đã vẽ một tầng trên cùng trên các tháp để đóng chúng thành cửa sổ, chúng ta sẽ quay lại quy tắc độ dày. Thú vị không?
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9. Vẽ các cửa sổ ở bên trái của lâu đài bằng cách căn chỉnh phần trên và phần dưới của cửa sổ với điểm biến mất ở bên trái. Chú ý đến các đường thẳng đứng. Cửa sổ bị chùng sẽ rất gây mất tập trung. Vấn đề dễ tránh: Chỉ cần liên tục di chuyển mắt từ cạnh dọc của giấy đến đường giữa dọc đến đường dọc bạn đang vẽ. Trong thời gian đóđể tôi vẽ một cạnh dọc của cửa sổ, tôi có lẽ đã liếc mắt sang hai bên và giữa ba hoặc bốn lần.
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10. Bây giờ, chúng ta quay lại quy tắc độ dày đã được thử nghiệm và chứng minh: Nếu cửa sổ ở bên phải, độ dày ở bên phải; nếu cửa sổ ở bên trái, độ dày ở bên trái. Sử dụng thước thẳng để căn chỉnh góc trên xa của mỗi cửa sổ với điểm biến mất ở bên phải. Vẽ độ dày rộng hoặc mỏng tùy thích.

[image: 504]

11. Vẽ các hàng ramp chống đỡ bằng các đường thẳng đứng. Vẽ đáy của ramp thẳng hàng với điểm biến mất đối diện.

 

12. Vẽ đường nghiêng trên cùng của các ramp chống đỡ. Hãy ghi nhớ góc này, vì tất cả các ramp tiếp theo sẽ khớp chính xác với góc này.
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13. Nhẹ nhàng phác thảo các đường hướng dẫn điểm biến mất từ các góc trên và dưới của các ramp chống đỡ ở bên phải và bên trái của lâu đài.
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14. Bằng cách khớp góc gần của dốc, vẽ độ dày của các dốc đầu tiên. Sau đó, để lại một khoảng trống, vẽ dốc tiếp theo bằng cách khớp cùng một góc. Đảm bảo vẽ dốc tiếp theo mỏng hơn và nhỏ hơn dốc gần.

Đây là một ví dụ hình ảnh hoàn hảo về quy luật vẽ kích thước: Cái dốc gần hơn thì được vẽ lớn hơn. Mỗi cái dốc tiếp theo được vẽ nhỏ hơn để tạo ảo giác về chiều sâu.Đây cũng là một ví dụ hoàn hảo về quy luật vẽ vị trí: Cầu gần được vẽ thấp hơn, tạo ảo giác rằng nó gần hơn. Cầu tiếp theo được đặt cao hơn để trông xa hơn.

Thêm lối vào chính ở phía bên phải của lâu đài. Căn chỉnh góc dưới cùng xa của cửa với điểm biến mất ở phía bên trái.

[image: 507]

15. Xác định vị trí ánh sáng của bạn và tô bóng lâu đài cho phù hợp. Lưu ý cách tôi đã tô bóng dưới vòm cửa. Tôi đã giữ cho độ dày của cửa sổ không có bóng để tạo ảo giác rằng ánh sáng đang phát ra từ bên trong. Cũng lưu ý cách các bệ cửa sổ không có bóng thực sự nổi bật bên cạnh phần nội thất màu đen ở một bên và phần tô bóng màu xám ở bên kia. Điều này được gọi là độ tương phản. Độ tương phản giữagiá trị xác định một đối tượng.

Để hoàn thành bức vẽ, hãy thêm các chi tiết, chẳng hạn như gạch. Hãy chắc chắn sử dụng các điểm hướng dẫn điểm biến mất của bạn để căn chỉnh góc của các viên gạch một cách phù hợp, như tôi đã làm trong bức vẽ bên dưới. Trong hầu hết các trường hợp, khi bạn thêm chi tiết kết cấu, trong trường hợp này là các viên gạch, một chút thôi cũng đủ, có nghĩa là một vài nhóm kết cấu rải rác sẽ tạo ra ảo giác về kết cấu đầy đủ.
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Bài học 25: Thử thách thưởng 

1. Tìm một miếng bìa cứng khoảng mười hai inch x mười tám inch. Bạn không cần phải chính xác—kích thước nào cũng được. Thực tế, bạn sẽ rất có thể làm vài cái thiết bị này với các kích thước khác nhau.
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2. Gắn một tờ giấy vào giữa tấm bìa cứng, để lại ít nhất ba inch khoảng trống ở bên trái và bên phải của tờ giấy vẽ của bạn.
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3. Vẽ một đường chân trời dài qua giữa tờ giấy vẽ của bạn, kéo dài ra cả hai bên của bảng nền bằng bìa cứng.
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4. Vẽ các điểm biến mất ở mỗi đầu của đường chân trời.
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5. Đặt một cây ghim vào mỗi điểm biến mất.
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6. Bảo đảm một miếng cao su mỏngdải giữa mỗi ghim bấm.
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7. Whoala! Bây giờ bạn đã có một đường hướng dẫn điểm biến mất hoàn toàn linh hoạt. Bạn có thể kéo dài đường hướng dẫn điểm biến mất này để xác định góc biến mất hai điểm chính xác của bất kỳ đối tượng nào trong bản vẽ của bạn. Hãy thử nghiệm đi! Vẽ một đường thẳng đứng ở bất kỳ đâu trên giấy của bạn.
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8. Bây giờ, hãy sử dụng dây thun của bạn để căn chỉnh đỉnh của tòa nhà.
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9. Bây giờ, hãy dùng dây thun để vẽ đáy của tòa nhà.

[image: 518]

10. Để hoàn thành bức tranh, hãy thêm nhiều đường thẳng đứng, bóng đổ và chi tiết. Bạn đã thành thạo thêm một bức tranh tuyệt vời nữa bằng kỹ thuật 3-D!




Ví dụ sinh viên 

Hãy xem cách những học sinh này thực hành bài học này trong sổ phác thảo của họ.
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BÀI HỌC 26

MỘT THÀNH PHỐ TRONG GÓC NHÌN HAI ĐIỂM
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THãy xem hình minh họa ở trang trước. Thật là thú vị! Đây là một bài tập tuyệt vời để thực hành thách thức phối cảnh hai điểm nâng cao hơn. Tôi đã xác định việc luyện tập là một trong những điều cơ bản của Vẽ Thành Công vì gần như không thể học và thành thạo một kỹ năng mới mà không tham gia vào việc luyện tập lặp đi lặp lại một cách mãnh liệt. Âm nhạc, ngôn ngữ, đọc sách, thể thao, và chắc chắn là,thực hành vẽ để một người thực sự hiểu và thưởng thức chúng.
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1. Nhẹ nhàng vẽ đường chân trời dài của bạn, kéo dài qua toàn bộ giấy của bạn. Vẽ hai điểm biến mất của bạn.
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2. Vẽ bốn đường thẳng đứng để xác định các góc gần của bốn tòa nhà trong thành phố. Lưu ý rằng tôi chỉ vẽ hai đường trên và dưới đường chân trời.
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3. Bắt đầu với tòa nhà bên trái. Nhẹ nhàng vẽ đường hướng dẫn điểm biến mất cho phần trên của tòa nhà. Lưu ý rằng phần dưới của tòa nhà sẽ bị ẩn đi sau đường chân trời; nó sẽ nằm ngoài tầm mắt của bạn, bị che khuất khỏi quan điểm của bạn.
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4. Di chuyển sang tòa nhà tiếp theo bên phải. Nhẹ nhàng vẽ các đường hướng dẫn điểm biến mất cho phần trên và dưới của tòa nhà này.

 

5. Di chuyển sang tòa nhà tiếp theo, và tiếp tục lặp lại quá trình này, sử dụng các đường thẳng đứng để hoàn thành những tòa nhà đầu tiên này.
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6. Sử dụng kỹ thuật chồng lấp, vẽ tòa nhà bên phải xa hơn nằm khuất sau tòa nhà gần hơn.
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7. Vẽ thêm một số đường thẳng đứng từ đỉnh của các tòa nhà khác để tạo ảo giác về chiều sâu và tạo cảm giác của một đường chân trời thành phố đông đúc.
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8. Dọn dẹp các dòng thừa của bạn.
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9. Nhẹ nhàng vẽ các đường hướng dẫn điểm biến mất để tạo ra đỉnh của tòa nhà. Quyết định vị trí của các tòa nhà "dưới tầm mắt" của bạn bằng cách vẽ một đường thẳng đứng. Điều này sẽ xác định góc gần của tòa nhà.
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10. Định nghĩa độ dày của tháp bằng hai đường thẳng đứng.
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11. Sử dụng thước thẳng của bạn để vẽ một đường hướng dẫn điểm biến mất nhẹ từ góc phải sau của mái nhà.

Làm tương tự ở góc kia, và voilà, bạn có một hình vuông rút ngắn hơi mở. Bây giờ, bạn CÓ THỂ thực sự thấy lý do tại sao chúng ta đã thực hành nhiều hình vuông rút ngắn như vậy trong các bài học trước. Các hình vuông rút ngắn là một ví dụ lý tưởng về cách hoạt động của phối cảnh hai điểm.Bạn CÓ THỂ vẽ 3-D mà không cần hiểu về phối cảnh hai điểm, cũng như bạn có thể lái xe mà không cần biết động cơ hoạt động ra sao, hoặc sử dụng máy tính mà không cần biết nó hoạt động như thế nào. Tuy nhiên, hiểu về phối cảnh hai điểm sẽ mở ra một cái nhìn hoàn toàn mới về những khả năng sáng tạo cho các bức vẽ tương lai của bạn.
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12. Bắt đầu một tòa nhà chọc trời khác với một đường giữa thẳng đứng.

Sử dụng thước kẻ của bạn, nhẹ nhàng vẽ các đường hướng biến mất để tạo ra mái nhà. Đối với bài tập này, hãy chỉ vẽ các tòa nhà của chúng ta cao đến mức chúng kéo dài dưới tầm nhìn của chúng ta. Chỉ cần vẽ tất cả các đường thẳng đứng cho những tòa nhà dưới tầm mắt này chạy thẳng ra khỏi đáy giấy của bạn.
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13. Vẽ các đường thẳng đứng để xác định chiều rộng của tòa nhà, và nhẹ nhàng vẽ các đường hướng biến mất để tạo ra mái nhà.
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14. Vẽ tất cả các tòa nhà, lặp đi lặp lại kỹ thuật đường dẫn điểm biến mất này nhiều lần.
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15. Xác định vị trí của nguồn sáng, và tô bóng tất cả các bề mặt đối diện với vị trí nguồn sáng đó. Lưu ý cách tôi đã làm nổi bật các cạnh của các tòa nhà chồng chéo bằng cách thực sự nhấn bút chì để có được bóng tối rất đậm ở các kẽ hở. Việc tạo viền tối này, hoặc xác định các đối tượng nằm trước các đối tượng khác, là một công cụ rất quan trọng mà gần như mọi họa sĩ minh họa đều sử dụng. Bây giờrằng bạn biết tìm kiếm điều gì, tôi thách bạn tìm một cuốn truyện tranh, một bức tranh minh họa trong tạp chí, hoặc một bức tranh trong bảo tàng mà không sử dụng kỹ thuật này để định nghĩa và phân tách các đối tượng.
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Bài học 26: Thử thách thưởng 

Đây là một thử thách thú vị và vui nhộn cho bạn: Hãy lên mạng và tìm kiếm hình ảnh của lâu đài Neuschwanstein, một lâu đài nổi tiếng ở Đức. Lâu đài này được cho là nguồn cảm hứng cho lâu đài của Lọ Lem tại các công viên giải trí Walt Disney World và trên logo phim Disney mà bạn có thể đã thấy trong rạp chiếu phim hoặc trên DVD. Duyệt qua một số hình ảnh củaNeuschwanstein trực tuyến cho đến khi bạn tìm thấy một cái mà bạn thực sự thích. Hãy chắc chắn chọn một cái mà mức mắt của bạn được đặt ở phía dưới của lâu đài, với tất cả các tháp nhọn vươn lên bầu trời trên mức mắt của bạn.

Phóng to hình ảnh này để lấp đầy màn hình máy tính của bạn, và in nó ra. Dán hình ảnh này lên một mảnh bìa cứng, một lần nữa đảm bảo rằng bìa cứng lớn hơn hình ảnh ba inch.ở mỗi bên. Bây giờ dán một miếng nhựa trong suốt Write-On Film lên bức ảnh.

Sử dụng thước kẻ và bút Sharpie đen đầu mảnh để tìm và vẽ đường chân trời ở mức mắt trong bức ảnh. Bây giờ, vẽ các đường hướng dẫn từ điểm cao nhất và điểm thấp nhất của lâu đài để xác định các điểm biến mất. Tiếp tục vẽ càng nhiều đường hướng dẫn này từ các góc mà bạn có thể tìm thấy trong bức ảnh, nhanh chóng.những đường này từ lâu đài đến các điểm biến mất.

Chú ý cách tất cả các cửa sổ ở cả hai bên của tòa nhà chính đều thẳng hàng với các góc của mái nhà tối màu, các tháp mái nhô ra, và các cửa sổ mái nhô ra. Nhìn xem cả lâu đài bên nhỏ và tháp canh bên cao đều thẳng hàng với các điểm biến mất.




Ví dụ sinh viên 

Hãy xem cách một số sinh viên thực hành.bài học này trong sổ phác thảo của họ. Đây là một bài học tuyệt vời để bạn vẽ ba hoặc bốn lần trong sổ phác thảo của mình, thêm nhiều chi tiết bổ sung, chẳng hạn như người, cửa sổ và cửa ra vào.
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BÀI HỌC 27

CHỮ TRONG GÓC NHÌN HAI ĐIỂM
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DBạn có nhớ cảnh mở đầu của bộ phim Superman đầu tiên trông tuyệt vời như thế nào không? (Tôi biết là tôi đang làm lộ tuổi của mình ở đây; bộ phim được sản xuất năm 1978.) Hãy tìm kiếm hình ảnh của poster trên Google.Người đàn ông thép, bộ phim.

Chữ tiêu đề rất ngầu và mượt mà mà bạn thấy là một ví dụ của phối cảnh hai điểm. Khi tôi xem bộ phim này ở trường trung học, tôi đã bị ám ảnh với việc viết chữ theo phối cảnh hai điểm.Chỉ là một lưu ý nhỏ ở đây, hãy chú ý cách hình ảnh Superman được tạo ra theo phối cảnh một điểm nhé? Lưu ý bên lề cho lưu ý bên lề: Bạn có nhớ đoạn mở đầu choChiến tranh giữa các vì sao, nơi tàu chiến bay vào tầm nhìn phía trên và dường như kéo dài vô tận? Đó là mộttuyệt vờicảnh một điểm nhìn, giống như đoạn văn mở đầu cuộn lên màn hình. Lưu ý bên lề ba: Bạn có thể học được rất nhiều về đồ họa 3-Dminh họa bằng cách nghiên cứu áp phích phim!

Nhiều học viên trưởng thành của tôi đã yêu cầu tôi bao gồm các bài học chữ 3-D trong cuốn sách này. Vì tôi có không gian hạn chế trong ba mươi ngày này để bao gồm nhiều hơn một bài học chữ, tôi cũng khuyên bạn nên xem xét một trong những cuốn sách khác của tôi,Vẽ 3-D với Mark Kistler, bao gồm hướng dẫn về nhiều kiểu chữ 3-D cho từng chữ cáitrong bảng chữ cái, A-Z. Đối với bài học này, tôi đã chọn chữ cái hai điểm vì nó là thử thách nhất, thú vị nhất và mang lại phần thưởng thị giác cao nhất. Hãy bắt đầu với từ ngắn hai chữ cái "Hi" trong chữ cái hai điểm. Sau đó, bạn có thể thử nghiệm với các từ dài hơn sau.
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1. Nhẹ nhàng vẽ đường chân trời của bạn qua toàn bộ tờ giấy. Đặt các điểm biến mất của bạn ở các cạnh.
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2. Thiết lập đường giữa của khối chữ.
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3. Nhẹ nhàng phác thảo các đường hướng dẫn điểm biến mất cho phần trên và dưới của khối chữ.

 

4. Định nghĩa các mặt khối của các chữ cái. Đảm bảo rằng khối chữ cái gần hơn lớn hơn. Đây là một ví dụ tuyệt vời về kích thước. Chữ cái bạn muốn xuất hiện gần hơn sẽ tự động được vẽ lớn hơn khi bạn theo các đường hướng dẫn điểm biến mất của mình. Điều này sẽ trở nên quan trọng hơn khi bạn vẽ các từ.với ba hoặc nhiều chữ cái trong tương lai.
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5. Định hình khuôn mặt của bức thưHbằng cách làm theo các hướng dẫn của bạn một cách chặt chẽ. Hãy nhớ rằng các đường thẳng đứng rất quan trọng. Nhìn nhanh vào cạnh dọc của giấy và đường giữa dọc để đảm bảo rằng bạnHđang được định hình đúng cách.
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6. Tiếp tục bằng cách tạo hình chữ cáiTôiBạn có thể thấy rõ ràng bây giờ vai trò chủ yếu của quy luật vẽ kích thước trong việc tạo ra ảo giác 3-D này.
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7. Nhẹ nhàng phác thảo các đường hướng dẫn điểm biến mất độ dày ở bên phải.
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8. Thiết lập gócđộ dày của chữ/với hai chấm hướng dẫn. Từ những chấm hướng dẫn đó, vẽ độ dày theo chiều dọc và độ dày điểm biến mất của bạn.
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9. Hoàn thành độ dày của chữ cái/với đường thẳng đứng cho thân. Bây giờ, hãy căn chỉnh tất cả các chữ cái một cách cẩn thận.Hcác góc với điểm biến mất bên phải.

 

 

 

 

 

10. Đặt nguồn sáng của bạn, và tô bóng tất cả các bề mặt đối diện. Dành một chút thời gian để xóa bất kỳ đường hướng dẫn thừa nào.
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Bài học 27: Thử thách thưởng 

Thay vì cung cấp hướng dẫn từng bước, tôi sẽ cung cấp cho bạn một thực tế đơn giản: Bạn đã thực hành (nhiều lần) mọi nguyên tắc mà bạn cần biết để vẽ hình ảnh bên dưới một mình. Đừng để hình ảnh phức tạp cuối cùng làm mất đi sự tự tin của bạn. Hãy nhớ rằng chỉ cần một đường một lần. Giữ cho nó đơn giản. Tạo các điểm biến mất của bạn. Vẽ khối của bạn.định nghĩa các chữ cái của bạn, và thêm độ dày. Hãy vui vẻ và tận hưởng. Có thể bạn sẽ mất một giờ hoặc hơn để hoàn thành bức vẽ, vì vậy hãy chuẩn bị cho trò chơi hình ảnh tuyệt vời nhất. Nhìn vào cách Ann Nelson đã vẽ các chữ cái “Time to Draw” theo phối cảnh hai điểm bên dưới. Sau đó nhìn vào cách Ann Nelson viết tên con trai của cô ấy và cách cô ấy viết “United States of America.” Hãy nghĩ đến nhóm từ thông minh của riêng bạn, và vẽ nó vớichữ viết phối cảnh hai điểm
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Ví dụ sinh viên 
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BÀI HỌC 28

KHUÔN MẶT CON NGƯỜI
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TôiTheo tôi, Leonardo da Vinci, Michelangelo và Rembrandt là những họa sĩ minh họa 3-D tài ba nhất trong lịch sử. Tài năng sublime của họ vẫn gây kinh ngạc sau năm thế kỷ. Tuy nhiên, trước khi trở thành những nghệ sĩ bậc thầy, họ đã từng là những học trò. Họ học cách vẽ từ các thầy của mình. Họ học cách vẽ bằng cách nghiên cứu, sao chép và phác thảo các tác phẩm của thầy mình trong nhiều năm.

Như tôi đã giải thích trong các bài học trước, tầm quan trọng của việc học vẽ bằng cách sao chép và phác thảo không thể được nhấn mạnh quá mức. Sau hơn ba mươi năm giảng dạy triết lý này, tôi vẫn nhận được nhiều phản đối từ nhiều nhà giáo dục nghệ thuật tin rằng học sinh cần học cách vẽ bằng quan sát và thử nghiệm. Tôi tôn trọng cách tiếp cận truyền thống hơn của họ vì nó thực sự hiệu quả với học sinh.những người có sự kiên nhẫn và kiên trì to lớn trong mong muốn học vẽ. Tuy nhiên, hầu hết các học sinh mà tôi đã làm việc cùng sẽ bỏ học lớp của tôi trong sự thất vọng nếu tôi không cho phép họ gạt bỏ giả định sai lầm rằng việc phác thảo và sao chép là gian lận.

Cho dù là sử dụng bảng kẹp trong suốt để ghi lại một cảnh ngoài trời, hay sử dụng ngón tay cái của bạn để đo một vật ở xa,việc phác thảo sẽ nâng cao sự tự tin của bạn. Ý tôi muốn nói là: Tại sao phải sáng tạo lại bánh xe? Tại sao yêu cầu học sinh ngồi trước một mô hình và khăng khăng họ phải vẽ mô hình mà không dạy cho họ những công cụ cơ bản nhất—đổ bóng, bóng đổ, kích thước, vị trí, chồng chéo, đường viền, thu ngắn, và các quy luật vẽ quan trọng khác? Tại sao không để học sinh học cách vẽ khuôn mặt, hình dáng và hình thể của con người bằng cách phác thảo theo những người vĩ đại nhất?nhà minh họa trong lịch sử?

Cho bài học này, tôi đã theo dõi một nghiên cứu về Leonardo da Vinci.Thiên thần của bức tranh Madonna of the RocksTôi muốn bạn phác thảo hình ảnh này bằng bút chì trên giấy tracing trong suốt nặng hai mươi lăm pound. Phác thảo hình ảnh này mười, mười hai, hoặc hai mươi lần trên một tờ giấy tracing; đừng lo lắng về việc tô bóng trước.

 

 

1. Vẽ đường nét khuôn mặt đẹp, trán, má và cằm vớimột đường cong hình chữ S.
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2. Vẽ lại mũi và lỗ mũi bị ngắn lại. Chú ý cách đầu mũi phình ra, cũng như cục u trên lỗ mũi. Vẽ sống mũi chảy vào lông mày trên mắt xa. Chú ý cách da Vinci sử dụng quy luật vẽ chồng chéo.
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3. Hãy dành thời gian để vẽ đôi mắt đầy tâm hồn theo quy luật kích thước trong vẽ. Chú ý đến cách da Vinci giải quyết thách thức tạo ảo giác về chiều sâu bằng cách vẽ mắt gần lớn hơn, chồng mí mắt lên đồng tử.

 

 

4. Như da Vinci đã làm, hãy tạo khung cho khuôn mặt và trán của cô ấy bằng vài nét bút chì đơn giản uốn lượn hình chữ S.
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5. Vẽ đôi môi của cô ấy. Chú ý cách môi trên hạ xuống và các gờ giữa mũi thẳng hàng với chỗ hạ xuống này. Nhìn vào cách môi dưới được tạo thành từ hai hình cầu tròn có bóng.
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6. Sau khi vẽ lại hình ảnh này khoảng mười lần (khoảng hai mươi phút hoặc hơn), hãy bắt đầu một tờ giấy vẽ mới và vẽ lại khuôn mặt xinh đẹp của cô ấy. Lần này bắt đầu tô bóng bằng cách tháo tờ giấy vẽ của bạn ra khỏi bức tranh của Leonardo và đặt nó lên một tờ giấy trắng. Bây giờ, hãy nghiên cứu cách da Vinci tô bóng khuôn mặt của cô ấy. Ông ấy đặt nguồn sáng ở đâu? Ba khu vực tối nhất ở đâu?ba khu vực sáng nhất? Rất nhẹ nhàng tô bóng ba khu vực phản chiếu ánh sáng sáng nhất. Luôn luôn là một ý tưởng tốt để di chuyển từ sáng đến tối. Bạn có thể luôn thêm bóng để làm cho một khu vực tối hơn; việc làm cho một khu vực sáng hơn thì khó hơn nhiều.

[image: 561]

7. Tô bóng từ rất sáng đến rất tối, nghiên cứu và sao chép cách Leonardo định nghĩa đường cong của trán, mắt và má bằng cách tô bóng hòa trộn, điều mà chúng ta đã đề cập lần đầu tiên trong Bài học 1 với hình cầu đơn giản.

Hãy tận hưởng việc nghiên cứu và sao chép cách da Vinci tô bóng mắt, mí mắt, đồng tử và ống lệ—những nét tô bóng thanh lịch mà Nghệ sĩ Vĩ đại này đã có! Bạn có thể tưởng tượng Leonardo đang tô bóng cùng một ống lệ mà bạn đang làm không?Bạn có thể tưởng tượng quá trình tư duy sáng tạo của anh ấy khi anh ấy chồng nắp lên con ngươi không? (Bạn có cảm thấy như mình đang kênh nghệ thuật của da Vinci không? Bạn có thể gửi cho tôi bí mật thực sự củaMật mã Da Vinci?)

 

8. Giữ đầu mũi gần như trắng để phản chiếu ánh sáng, tô bóng mũi bằng các nét bút chì hòa trộn. Chú ý cách da Vinci tạo hình lỗ mũi chỉ bằng các nét bút chì hòa trộn.bóng mờ mà không có bất kỳ đường nét cứng nào. Nhẹ nhàng, tinh tế, tô bóng môi, nhẹ nhàng tạo hình cho hai hình cầu tròn ở môi dưới. Định hình đường giữa tách biệt môi trên và môi dưới bằng hai đường cong hình chữ S. Thế là xong. Học những sắc thái của việc vẽ khuôn mặt con người từ chính Leonardo da Vinci! Tôi khuyên bạn nên vẽ thêm vài bức phác thảo như vậy với đầy đủ bóng mờ. DaVinci đã lấp đầy các cuốn sổ phác thảo bằng cách thực hành, sao chép và nghiên cứu một khuôn mặt, một bàn tay, một cái tai, thậm chí cả ngón chân. Hãy tìm kiếm các cuốn sổ phác thảo của Michelangelo, da Vinci và Rembrandt trên Google để lấy cảm hứng cho việc thực hành.
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Bài học 28: Thử thách thưởng 
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Việc phác thảo khuôn mặt và hình vẽ từ các bậc thầy nghệ sĩ vĩ đại là một bài tập xây dựng sự tự tin mà tôi hy vọng sẽ truyền cảm hứng cho bạn để thành công trong việc nghiên cứu, sao chép và phác thảo nhiều khuôn mặt và hình vẽ khác của da Vinci và những người khác.

Bài tập vẽ phác này cũng rất thú vị với những bức ảnh. Hãy thử ngay: Chọn bức ảnh yêu thích của người đặc biệt của bạn, phóng to nó trên máy photocopy (đặt máy ở chế độchế độ đen trắng xám nếu có thể; ảnh đen trắng xám rất tốt để sao chép/học tập/vẽ lại vì độ bóng thực sự hiện rõ.

Đây chỉ là một bài học ngắn gọn đơn giản để khuyến khích bạn sáng tạo khám phá thêm nhiều sách và minh họa về khuôn mặt con người. Dưới đây là hai cuốn sách không thể thiếu về chủ đề này: Lee Hammond,Cách Vẽ Chân Dung Sống Động Từ Ảnh Chụp, và George Bridgeman, Vẽ Khuôn Mặt.

Giữ trong tâm trí những gì bạn đã học từ bức tranh của da Vinci, hãy cùng học cách vẽ một khuôn mặt nhìn thẳng vào bạn. Trong nhiều thế kỷ, các nghệ sĩ đã chia hình người thành các phần toán học để chuyển hình ảnh từ thế giới thực vào giấy của họ. Hãy cùng nhau thực hành vẽ một khuôn mặt người. Tôi tự hỏi liệu bạn có thể phân biệt được phong cách hoạt hình của tôi không.và kiệt tác của Leonardo?!

 

1. Bắt đầu vẽ khuôn mặt con người bằng cách vẽ đầu như một quả trứng oval với đầu lớn hơn một chút ở phía trên.
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2. Vẽ một đường thẳng đứng xuống giữa và một đường ngang gần giữa. Đây sẽ là đường hướng dẫn để đặt mắt.
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3. Vẽ một đường ngang khác ở giữa giữa đường hướng dẫn mắt và đáy cằm. Đây sẽ là đường hướng dẫn mũi của bạn.
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4. Một lần nữa, vẽ một đường hướng dẫn khác ở giữa giữa mũi và dưới cằm. Đây sẽ là đường hướng dẫn cho môi của bạn.
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5. Chia đường hướng dẫn mắt thành năm khoảng cách. Bắt đầu ở giữa với hai đường và làm việc ra ngoài.
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6. Tạo hình mắt theo hình chanh với các ống lệ hướng vào trong. Tạo hình mũi từ mép mắt xuống đường hướng dẫn mũi bằng một hình chữ nhật nhẹ. Mắt người có nhiều hình dạng và kích thước khác nhau. Chúng ta sẽ khám phá những điều này trong bài học tiếp theo.
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7. Chi tiết ở mí mắt và đồng tử. Từ trung tâm của đồng tử, vẽ các đường thẳng đứng để định vị môi.
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8. Vẽ đôi môi, nhớ đường viền cong bóng từ nghiên cứu của bạn về da Vinci. Tạo hình mũi và lông mày.

 

9. Bạn có biết rằng đầu trung bình nặng mười sáu pound không? Nặng như một quả bóng bowling. Hãy nhớ điều này khi bạn vẽ cổ; nó phải chịu đựng rất nhiều trọng lượng. Nó không phải là một que kem; nó là một hình trụ dày. Cổ bắt đầu từ đường hướng dẫn mũi, thu hẹp lại chocổ họng, và sau đó thu hẹp lại khi dẫn vào vai. Phác thảo đường chân tóc ở giữa mắt và đỉnh đầu. Một lỗi phổ biến là vẽ đường chân tóc quá cao, vì vậy hãy sử dụng đường hướng dẫn của bạn. Bây giờ, vẽ tai bằng cách sử dụng các đường hướng dẫn mắt và mũi. Bắt đầu vẽ tóc bằng các đường cong S chảy, nhớ giữ hình dạng tổng thể của tóc.
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10. Tạo hình cho trán, thái dương, xương hàm và cổ. Vẽ tóc như da Vinci đã làm, với vài sợi tóc định hình. Thưởng thức việc tô bóng cho khuôn mặt này bằng cách tô bóng hòa trộn. Nhớ bắt đầu từ những khu vực sáng nhất trước (hãy nghĩ đến nơi khuôn mặt bạn bị cháy nắng đầu tiên): giữa trán, đầu mũi và đỉnh của má và cằm. Tập trung giữ cho những khu vực này phản chiếu và gần như trắng. Thêm dần dần.bóng tối đậm hơn xa khỏi nguồn sáng, mà trong bức tranh này là ở phía trên và trước mặt.

Làm tốt lắm! Bạn đã nghiên cứu những đường nét bút chì thiên tài của Leonardo da Vinci, và bạn đã học được cấu trúc lưới toán học của khuôn mặt con người.
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Ví dụ sinh viên 

Hãy xem bức vẽ bài học về khuôn mặt con người của Michele bên dưới. Cô ấy đã làm rất tốt khi sử dụng phong cách riêng của mình để diễn giải bài học. Cô ấy có phong cách thực tế hơn nhiều so với phong cách hoạt hình/sách truyện tranh của tôi. Bức vẽ tuyệt vời, Michele!
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Cảm ơn các đồng nghiệp giáo dục nghệ thuật Allison Hamacher và Ward Makielski vì sự giúp đỡ đáng kể của họ với những bài học này.










BÀI HỌC 29

MẮT NGƯỜI CỦA CẢM HỨNG
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TĐôi mắt. Không nghi ngờ gì, đó là điều tôi thích vẽ nhất trên con người, sinh vật, động vật, người ngoài hành tinh, robot, và, vâng, thậm chí cả kẹo dẻo, như tôi đã làm trong loạt chương trình truyền hình quốc gia của mình. Đôi mắt con người chắc chắn là cửa sổ vào tâm hồn của một người. Nhưng làm thế nào để nắm bắt được nó?

Để tạo chiều sâu cho mắt, trước tiên tôi muốn bạn lấy một chiếc gương nhỏ. Tôi muốn bạn đặt chiếc gương này bên cạnh bạn trong khi bạnđang vẽ trên bàn. Tôi muốn bạn có thể nhìn kỹ vào mắt mình khi chúng ta vẽ bài học này. Đây là một kỹ thuật tôi học được từ chuyến thăm của tôi với một số sinh viên cựu của tôi tại Dream Works PDI cách đây vài năm. Các họa sĩ hoạt hình đang làm việc trênShrek, và tại các trạm hoạt hình vẽ của họ, họ có vài máy tính, màn hình, nhiều bề mặt vẽ, và, thú vị là, hai cái gươngở hai bên bàn vẽ của họ. Khi các nhà làm hoạt hình làm việc vẽ các phần khác nhau của Shrek, tôi thấy họ nhăn mặt nhìn vào gương trong khi vẽ khuôn mặt nhăn nhó của Shrek. Tôi thấy họ giơ tay lên ở các vị trí khác nhau trong khi vẽ tay của Shrek. Thật thú vị khi xem những nghệ sĩ đẳng cấp thế giới này mang Shrek đến với cuộc sống. Bây giờ, hãy thêm sức sống vào quyển sổ phác thảo của bạn—hãy vẽmắt.

 

1. Trong khi ngồi ở bàn của bạn, hãy nhìn vào gương. Bây giờ, hãy nhìn thêm một lúc nữa.... Bạn thật là một phép màu tuyệt đẹp. Hãy nhìn vào hình ảnh đó! Đôi mắt đó! Đôi môi, mũi, tai, tóc, thật là một mẫu hoàn hảo để vẽ. Bạn đã theo dõi da Vinci trong Bài học 28; bây giờ bạn sẽ vẽ từ mẫu mắt hoàn hảo nhất trên hành tinh—chính bạn! Hãy tạo hình đôi mắt một cách rất nhẹ nhàng. Trong bài học này, chúng ta sẽvẽ một con mắt có hình dạng giống như quả chanh, với phần đầu của quả chanh hướng về phía mũi, tạo thành ống lệ. Khi bạn vẽ thêm nhiều con mắt (và chắc chắn bạn sẽ vẽ hàng trăm con mắt nữa, chúng thật thú vị để vẽ), bạn sẽ nhận thấy có nhiều biến thể hình dạng mắt như có người trên hành tinh này. Trong bài học này, chúng ta sẽ sử dụng hình dạng quả chanh đơn giản.
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2. Nhìn vào gương và nhìn kỹ vào mí mắt trên bên trái của bạn. Chú ý cách các nếp gấp theo hình dạng của mắt. Vẽ mí mắt trên bắt đầu từ ống lệ.

 

3. Vẽ hình tròn hoàn hảo của mống mắt nằm gọn dưới mí mắt trên một chút. Chúng ta đang áp dụng quy luật vẽ chồng lên nhau. Nhớ rằng mống mắt là một hình tròn hoàn hảo, không phải hình oval. Nhìn vàogương. Nhìn kỹ vào cạnh dày chạy dọc theo phần trên của mí mắt dưới. Những chi tiết nhỏ thú vị như thế này là điều bạn muốn tìm kiếm và vẽ. Đây là những chi tiết thực sự sẽ mang lại yếu tố "wow" cho bức tranh mắt của bạn. Nếu thiếu chúng, bức tranh của bạn sẽ không trông thực tế.
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4. Nhìn vào gương. Nhìn kỹ vào đồng tử ở giữa mống mắt của bạn. Chú ý đến độ tròn hoàn hảo của hình tròn. Chú ý đến những chấm phản chiếu nhỏ bên trong hình tròn đen. Vẽ hình tròn đồng tử hoàn hảo ở giữa mống mắt của bạn. Nhẹ nhàng che một hình tròn nhỏ để dành cho hiệu ứng phản chiếu ánh sáng.
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5. Nhìn vào gương của bạn. Nhìn kỹ vào đồng tử của bạn một lần nữa. Nhìn vào màu đen sâu của đồng tử và độ sáng của phản chiếu. Vẽ đồng tử màu đen sâu này với phản chiếu ánh sáng.
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6. Nhìn vào gương. Nhìn kỹ vào vùng mống mắt xung quanh đồng tử của bạn. Nhìn lại. Bây giờ, nhìn lại. Thật là một trò chơi tuyệt vời của ánh sáng, màu sắc, độ ẩm, hình dạng, chi tiết đến vậy! Khi bạn vẽ mống mắt, hãy sử dụng các nét bút chì tỏa ra từ đồng tử tối, và sử dụng nhiều độ dài nét khác nhau, một số ngắn, một số dài. Khi bạn bắt đầu thử nghiệm với bút chì màu, đây là bài học tôi khuyên bạn nên thực hiện.bạn bắt đầu với. (Sử dụng bút chì màu để vẽ mống mắt là . . . tôi sẽ mô tả nó như thế nào nhỉ? Một trải nghiệm siêu việt!)
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7. Vẽ lông mày tuyệt đẹp của bạn. Vẽ từng sợi lông bắt đầu từ cầu mũi và di chuyển qua lông mày. Vẽ bằng những đường liên tục, nghiêng các sợi lông theo chiều ngang hơn khi bạn di chuyển ra xa khỏi mũi. Bắt đầu tô bóng mắt dọc theo bên trong mí mắt.
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8. Nhìn vào gương. Nhìn kỹ vào lông mi của bạn. Chú ý cách lông mi của bạn được nhóm lại thành những cụm nhỏ hai hoặc ba sợi, không chỉ là những sợi đơn lẻ. Chú ý cách các cụm lông mi bắt đầu từ mép dày gần nhất của mí mắt trên. Chú ý cách lông mi của bạn cong ra khỏi mí mắt, theo đường viền của mắt bạn. Vẽ một vài cụm ba sợi lông mi. Chú ý đến vị trí của bạn.Hãy chắc chắn vẽ chúng ở gần mép mí mắt. Chú ý đến hướng cong của lông mi. Cẩn thận đừng vẽ quá nhiều lông mi, và tránh vẽ chúng quá thẳng đứng (nếu không bạn sẽ tạo ra cái mà tôi gọi là "hiệu ứng nhện").

Bước tiếp theo là tô bóng. Đây là bước bài học thực sự làm cho mắt bạn nổi bật ngay trên trang! Có năm khu vực cụ thể để tô bóng.Khu vực bóng đầu tiên trong năm khu vực là ngay dưới mí mắt trên, dài toàn bộ chiều dài của nhãn cầu. Điểm thứ hai là dọc theo mí mắt dưới, trên đường dày, ngay trên nhãn cầu. Giữ cho khu vực bóng này rất nhẹ lúc đầu; bạn có thể tạo thêm độ tương phản tối hơn sau. (Nếu bạn bắt đầu quá tối, nó sẽ trông giống như một lớp trang điểm mắt đen Goth rất nặng, trừ khi tất nhiên đây là kiểu mà bạn muốn.)là những gì bạn đang hướng tới.) Khu vực thứ ba là nếp nhăn nhỏ ở trên cùng của mí mắt, đường phân tách mí mắt của bạn với hốc mắt. Khu vực tán thứ tư là đáy của hốc mắt, tối hơn ở góc trong gần mũi và ống lệ. Bóng này được tán đều và rơi vào má.

Khi Leonardo da Vinci sử dụng bóng mờ để định hình đôi mắt của Mona Lisa mà không có bất kỳ đường viền cứng nào.các đường nét, bạn cũng có thể sử dụng kỹ thuật đổ bóng pha trộn để làm mềm và định hình đôi mắt 3-D của mình. Hãy chắc chắn làm tối và pha trộn khu vực đổ bóng thứ năm ở tất cả các ngóc ngách nhỏ trong góc hốc mắt và mí mắt.
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Bài học 29: Thử thách thưởng 

Tôi thích vẽ mắt. Càng vẽ nhiều, bạn sẽ càng thích chúng hơn. Mắt là yếu tố quan trọng nhất trong việc vẽ khuôn mặt người, động vật hoặc sinh vật. Hãy vẽ thêm vài đôi mắt trong sổ phác thảo của bạn, vài đôi mắt nữa từ việc nhìn vào gương, và vài đôi mắt từ việc tìm kiếm “Cách vẽ mắt” trên YouTube. Có một số video hướng dẫn nghiệp dư tuyệt vời mà bạn sẽ rất thích.thưởng thức.




Ví dụ sinh viên 

Hãy xem qua cách những học sinh này thực hành bài học về mắt này.
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BÀI HỌC 30

BÀN TAY CỦA BẠN SỰ SÁNG TẠO!
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TBàn tay con người, bộ phận biểu cảm nhất của chúng ta! Trong bài học này, chúng ta sẽ tổng hợp tất cả Chín Quy luật Cơ bản của Vẽ mà chúng ta đã học cho đến nay và áp dụng chúng vào bức tranh này. Hãy cùng xem lại từng quy luật và cách chúng áp dụng vào bài học này.

Hãy nhìn vào hình minh họa bàn tay bên dưới và chú ý đến những điều sau đây:1. Hình rút ngắn: Toàn bộ bàn tay nghiêng ra xa khỏi điểm của bạncủa bạn. Khi bàn tay nghiêng đi, nó trở nên méo mó hơn từ góc nhìn của bạn.
2. Vị trí: Ngón cái được vẽ thấp hơn trên bề mặt giấy so với ngón trỏ; điều này tạo ra ảo giác thị giác rằng ngón cái gần hơn. Ngón trỏ được vẽ cao hơn trên bề mặt giấy để nó có vẻ xa hơn từ góc nhìn của bạn.
3. Kích thước: Ngón cái được vẽ dày hơn và lớn hơn trongkích thước tương đối so với các ngón tay khác, tạo ra ảo giác rằng nó gần hơn.
4. Chồng chéo: Mỗi ngón tay chồng lên nhau để tạo chiều sâu trong bức vẽ.
5. Tô bóng: Tất cả các bề mặt của bàn tay hướng ra xa vị trí ánh sáng đều được tô bóng với giá trị chuyển tiếp từ tối sang sáng. Tô bóng chuyển tiếp tạo ra ảo giác về chiều sâu.
6. Bóng: Những bóng tối giữa các ngón tay tách biệtvà xác định đối tượng.
7. Đường viền: Các đường nhăn trên ngón tay và lòng bàn tay ôm lấy hình dạng tròn đầy của bàn tay. Những đường viền này mang lại cho bức vẽ độ phồng, hình dáng và chiều sâu.
8. Đường chân trời: Bàn tay này được vẽ dưới đường chân trời ngang tầm mắt của bạn. Bạn có thể nhận ra bằng cách nhìn vào sự thu nhỏ; nó được vẽ sao cho bạn đang nhìn xuống nó.
9. Độ dày: Để tạo thêm ảo giác về chiều sâu, bạn có thểvẽ nhiều bàn tay sâu hơn và xa hơn trong bức tranh của bạn. Vẽ những bàn tay xa xôi này nhẹ hơn với ít chi tiết hơn sẽ tạo ra ảo giác về khoảng cách.


Bây giờ hãy bắt đầu vẽ bàn tay sáng tạo của con người!
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1. Nhìn vào bức vẽ bên trái. Bây giờ hãy giơ bàn tay trái của bạn lên ở cùng vị trí đó. Nhìn vào bàn tay của bạn, chú ý cách ngón cái và các ngón tay gắn liền với lòng bàn tay. Chú ý rằng lòng bàn tay của bạn có hình dạng của một hình vuông bị rút ngắn mở ra. Vẽ hình vuông bị rút ngắn mở ra này.
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2. Nhìn lại bàn tay trái của bạn ở vị trí trên một lần nữa. Chú ý cách cánh tay của bạn hơi thon lại ở cổ tay. Vẽ cổ tay hơi thon này, sử dụng kích thước để tạo chiều sâu.
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3. Nhìn vào bàn tay trái của bạn, xem ngón tay cái của bạn cong ra khỏi cổ tay theo hai đoạn riêng biệt. Vẽ hai đoạn này. Lưu ý rằng mỗi đoạn đều có một đường cong nhẹ.
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4. Nhìn vào tay của bạn, xem ngón tay cái của bạn được hình thành như thế nào bởi đầu tròn và đường gấp nếp bên trong. Vẽ đầu tròn này và đường gấp nếp.
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5. Tiếp tục nhìn vào bàn tay trái của bạn. Bạn có thấy mỏi khi giữ nó lên không? Bạn luôn có thể chụp một bức ảnh kỹ thuật số bằng điện thoại hoặc máy ảnh và vẽ từ màn hình hoặc từ bản in. Tuy nhiên, đây là một bài tập rất tốt để vẽ từ thế giới thực của ánh sáng, bóng đổ và chiều sâu thực sự. Nhìn vào bàn tay trái của bạn, hãy chú ý đến cách ngón trỏ của bạn nghiêng ra khỏi lòng bàn tay. Chú ý đến bacác phần của ngón tay trỏ được xác định bởi các nếp gấp đường viền chồng lên nhau. Vẽ ngón tay trỏ này với các đoạn cong chồng lên nhau.

[image: 593]

6. Nhìn vào bàn tay trái của bạn, xem ngón giữa cong xuống ở hai góc độ khác nhau. Nhìn vào cách các đoạn được xác định bởi các nếp nhăn chồng lên nhau. Tôi hy vọng điều này sẽ gợi nhớ đến bài thực hành về đường viền trong Bài học 15. Nhớ rằng chúng ta đã xác định hướng của các ống với hướng của các đường cong bề mặt. Chúng ta đang làm chính xác điều đó ở đây; các ngón tay về cơ bản là các hình khối 3-D nhỏ.các ống với các đường viền cong xác định.
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7. Nhìn vào cách ngón áp út của bạn được kẹp sau các ngón tay khác. Chú ý cách các ngón tay trở nên nhỏ hơn khi chúng di chuyển ra xa mắt bạn. Vẽ ngón áp út này kẹp dưới các ngón tay khác. Xác định nơi ngón áp út kẹp vào lòng bàn tay với một nếp nhăn chồng lên nhau.

 

8. Nhìn vào ngón tay út của bạn. Chú ý đến sự chồng chéo, sự thuôn nhọn, các đoạn, và đường viền nhăn nheo.các đường phân định mỗi đoạn. Bây giờ, vẽ ngón tay út.
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9. Đối với bước này, hãy nhìn kỹ và cẩn thận bàn tay trái của bạn. Dành một chút thời gian để thực sự nhìn thấy ánh sáng trong phòng chiếu vào mặt trên của bàn tay bạn, khiến bóng đổ hòa quyện từ dưới lên. Chú ý đến những bóng tối ở các kẽ ngón tay và cách những bóng này thực sự định hình các cạnh của từng ngón tay. Nhìn vào cách các nếp nhăn trên lòng bàn tay quấn quanh bàn tay bạn để tạo hình dáng vàkhối lượng. Bây giờ, từ những quan sát này và với việc áp dụng Chín Quy Luật Cơ Bản của Vẽ, hoàn thành bản phác thảo bàn tay của bạn.
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Bài học 30: Thử thách thưởng 

Trong sổ phác thảo của bạn, hãy thực hành vẽ tay của bạn ở ba vị trí khác nhau. Để truyền cảm hứng cho bạn, hãy xem những bản phác thảo tay của sinh viên này. Đây là biểu tượng hình ảnh hoàn hảo để kết thúc hành trình ba mươi bài học của chúng ta. Bàn tay sáng tạo của bạn! Bàn tay của bạn, trí tưởng tượng của bạn, sổ phác thảo của bạn... hãy tận hưởng cuộc hành trình tiếp tục vào thế giới vẽ tranh đầy cảm hứng này.trong 3-D!




Mẫu sinh viên 
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Tôimuốn cảm ơn bạn đã chia sẻ thời gian này với tôi trong suốt ba mươi bài học. Bạn đã đạt được một thành tựu lớn! Trong ba năm qua, việc viết cuốn sách này là một công việc sáng tạo đầy căng thẳng. Đôi khi hồi hộp, đôi khi (trong giai đoạn chỉnh sửa lần thứ 17) giống như một ca điều trị tủy răng, nhưng như bạn tôi McNair Wilsonwww.mcnairwilson.com) nói, “Nó phải khó khăn. ĐÓ LÀ NGHỆ THUẬT!”

Tôi tin bạn.đã thấy hành trình này bổ ích như tôi. Xin vui lòng dành vài phút để gửi email cho tôi tạiwww.markkistler.com, và cho tôi biết suy nghĩ và trải nghiệm của bạn với cuốn sách này. Vui lòng gửi cho tôi bản quét một số bức tranh yêu thích của bạn (300 DPI hoặc thấp hơn). Tôi rất mong được xem những tác phẩm sáng tạo của bạn!

Đây chỉ là khởi đầu của một hành trình tuyệt vời làm phong phú cuộc sống qua sự khám phá sáng tạo và hình ảnh.biểu đạt! Tôi rất vinh dự khi bạn chọn khơi dậy đam mê vẽ tranh của mình cùng tôi. Hãy tiếp tục vẽ mỗi ngày, hai mươi hoặc ba mươi phút; làm như vậy sẽ tiếp tục nuôi dưỡng trái tim, tâm trí và linh hồn của bạn.

Mơ ước nó! Vẽ nó! Thực hiện nó!
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Khám Phá Cuốn Sách Tuyệt Vời Tiếp Theo Của Bạn

Nhận những cái nhìn lén, gợi ý sách và tin tức về các tác giả yêu thích của bạn.





Nhấn vào đây để tìm hiểu thêm.
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